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RESUMEN

Este articulo describe el proceso de la estrategia de Seminario de Investigacion, corres-

pondiente al ciclo de profundizacion de la Especializacion Virtual en Diseno de Ambientes

de Aprendizaje, por medio de la cual se pretende generar estrategias didacticas y me-

todoldgicas para que los estudiantes virtuales consoliden sus respectivos proyectos de
grado. Los resultados del estudio permiten precisar como, a través de la implementacion
de una estrategia de seminario virtual y experiencias de validacion académica igualmente
virtuales, se pueden generar acciones de caracter investigativo que impacten a su vez a
comunidades que requieren ser inmersas en el universo de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Palabras clave: Educacion virtual, seminario, investigacion virtual, validacion académica
virtual, proyectos de grado

ABSTRACT

This article describes the process of strategy research seminar, for the cycle of deepening
Specialization Virtual Learning Environments Design, through which it aims to create didactic
and methodological strategies for students to consolidate their virtual respective draft grade.
The study results allow us to specify how, through the implementation of a virtual seminar
strategy and academic experiences equally virtual validation, you can generate investigative
actions that impact character in turn to communities that need to be immersed in the world
of new information technologies and communication.

Key words: Virtual education, seminars, virtual research, validation, virtual school, gradua-
tion projects.
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INTRODUCCION

a especializaciéon en Diseno de

Ambientes de Aprendizaje ha se-

guido un recorrido desde el ano

2000, que le ha permitido ser un

programa totalmente virtual; parte

de su trayectoria, asi como de sus
aciertos, desaciertos, y fundamentacion puede ser
consultada en Latineduca (2004), para una mejor
contextualizacion.

Este proceso historico hace referencia a la serie de
cambios de caracter estructural, que han tenido
como fundamento el responder a la linea de inves-
tigacion de Ambientes de Aprendizaje apoyados en
tics para la proyeccion social.

De igual manera, a lo largo de dicho proceso se ha
planteado como aspecto prioritario, el propiciar es-
pacios virtuales de formacion, principalmente enca-
minados a fortalecer los conocimientos, habilidades
y potencialidades de los candidatos a especialistas,
no solo en el manejo y aprovechamiento de todos
los aportes que ofrecen las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién, sino también para
favorecer espacios significativos de formaciéon en
el desarrollo de experiencias de investigaciéon en el
ambito de la virtualidad.

Por otra parte, el trabajo colaborativo que hacen los
especialistas en su comunidad, partiendo de lo que
ofrece la estrategia de Seminario de Investigacion,
considerada como propuesta curricular, facilit6 el de-
sarrollo de los proyectos de grado desde la perspectiva
de la linea de investigacion sefialada.

Sin embargo, no se ha medido el impacto que han teni-
do las propuestas de formacion de los especialistas en
sus comunidades; otra situacion ha sido la sustentacion
de los proyectos de grado debido a que se programa un
encuentro presencial para que los estudiantes sociali-
cen losresultados de sus investigaciones; no obstante,

aquellos encuentros han generado dificultades para el
desplazamiento de los estudiantes que se encuentran
ubicados en distintas regiones del pais, hecho que en
ocasiones impide su traslado para dicho evento.

Con el seminario de investigacion virtual se pretende
dinamizar estos encuentros académicos presenciales
o virtuales de sustentacion de los proyectos de grado,
de tal forma que el docente valide esta experiencia.

Todos estos aspectos han llevado a la formulacion del
siguiente problema de investigacion: ¢Cémo la pro-
puesta de seminario de investigacion virtual ha ges-
tionado estrategias investigativas que propicien, en los
proyectos de grado y en los disefios de AVA, procesos
de intervencion social que permita a los estudiantes
destacar sus hallazgos a través de una experiencia de
sustentacion virtual?

Como derroteros a alcanzar a través de la presente ex-
periencia de investigacion, se proponen dos objetivos
generales que guiaran el proceso: en primer lugar, in-
dagar acerca del impacto que halogrado el seminario
de investigacion en la gestion de estrategias investiga-
tivas que, a partir de los proyectos de grado y disefios
de AVAS, generen intervencién social; en segundo
lugar, describir la experiencia de sustentacion virtual
de los proyectos de grado y disefios de AVA realizados
por los estudiantes candidatos a especialistas.

Como objetivos especificos de la presente experiencia,
se proponen: 1) precisar el impacto que han logrado los
estudiantes en sus comunidades a partir del pilotaje
realizado con el AVA desarrollado durante la experien-
cia virtual del seminario de investigacion, a través de
un proceso de sistematizacion de la informacion; 2) lo-
grar describir la estrategia de Seminario de Investiga-
cion para el disefio de proyectos de investigaciéon como
opcion de grado en el programa de especializacion;
y 3) caracterizar las experiencias de sustentacion de
trabajos de grado, con apoyo de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion.
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MARCO TEORICO

El maestro es quien, a partir de una practica delibe-
rada, cuestiona, argumenta y presenta a discusion sus
ideas. Es el que orienta una propuesta investigativa y
toma decisiones. Desde esta mirada, acorde con lo que
plantea Stenhouse, “el curriculum es el medio a través
del cual el profesor aprende porque le permite probar
las ideas mediante la practica y por tanto confiar en
su juicio en vez de en el de otros”.

Desde esta concepcion de curriculo, Morales (2008)
afirma que “se insiste en la habilidad del tutor virtual
para ser capaz de detectar problemasy solucionarlos”.
Esta es, entonces, una concepcién de curriculo flexible
y abierto, la cual le permite al docente, preocupado por
aprender y mejorar, que comience a idear experiencias
de aprendizaje que posibiliten el afianzamiento en la
adquisicion del conocimiento.

Asi, para Stenhouse, el curriculo se entiende “como un
intento de comunicar los principios esenciales de una
propuesta educativa, de tal forma que quede abierta al
escrutinio, critico y pueda ser traducida efectivamente
ala practica”. Asimismo, Porlan asume que el curricu-
lo es “aquello que, desde determinadas concepciones
didActicas, se considera conveniente desarrollar en la
practica educativa”.

A partir de esta concrecion conceptual, se asume
que en todo entorno virtual de aprendizaje existe una
comunicaciéon permanente, se focaliza la actividad
constructiva del estudiante y se muestran diversas po-
sibilidades didActicas y estrategias de aprendizaje.
Partiendo de estos postulados, en la presente ex-
periencia, el uso de los seminarios de investigacion
estéd centrado en la forma como su aplicacién apoya
procesos de formaciéon en investigacion de docentes
y estudiantes a nivel de postgrado.

Al parecer, la gran mayoria de propuestas para la
implementacién de los seminarios de investigacion
tienen la imperante necesidad de perfeccionar y
cualificar los procesos de formacion de los docentes

investigadores y de estudiantes, surgen entonces los
seminarios de investigacién como una estrategia
metodologica en el campo de la formacion, capaci-
tacion y especializacion en investigacion.

El uso del seminario de investigacion como Taller
Virtual, permite que los estudiantes produzcan
conocimiento, avancen en sus monografias o pro-
yectos de grado, elaboren y presenten informes e
investigaciones.

Desde las posibilidades de un curriculo investigati-
vo, el tutor virtual no debe limitarse a acompanar
unos procesos de aprendizaje, so pretexto de que
es el estudiante quién debe ser autbnomo sobre su
aprendizaje; el tutor también debe cumplir un rol in-
vestigativo, para desde su practica proponer mejoras
curriculares que permitan gestionar la investigacion
y mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje,
las estrategias para dinamizarlo y el impacto en los
procesos cognitivos del sujeto, temas que desde lo
virtual son terreno fértil de indagacion.

Por su parte, los postulados de la praxeologia pedag6-
gica, segiin lo expresado por Juliao (2002), destacan
la necesidad de hacer de la practica del tutor virtual
un objeto de investigacién, de tal manera que pro-
picie una permanente reflexién de la misma, hecho
que lleva a la necesidad de una indagacién sobre
dicha préctica, y como resultado de esta indagacion,
analisis y reflexion, una permanente accién orientada
a la transformacion de las realidades estudiadas. El
tutor virtual debe ser un gestor de transformaciones
sociales.

METODO

La investigacion se inscribe en una metodologia cuali-
tativa, ya que se realiz6 un proceso descriptivo de los
hallazgos encontrados en la fundamentacion teérica
y la propuesta de los AVAs. durante los seminarios de
investigacion Iy II. Asimismo, la investigacion también
es exploratoria en tanto se comienza a indagar por el
uso de los seminarios de investigacion en la educacion
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virtual, amplidndose, de esta forma, los conoci-
mientos en este campo.

Por demas, se establece la sistematizacion desde
una metodologia dialéctica, dado que los tutores
virtuales realizaron reflexiones sobre su practica
particular y, desde una intervencién orientada,
sistematizaron los hallazgos en los enfoques cog-
nitivos y de aprendizaje visual, como una forma de
concebir la realidad sobre la cual los estudiantes
estaban elaborando su proyecto de grado para co-
menzar a actuar, intervenir y transformarla desde
una propuesta curricular.

Los resultados del proceso de anélisis de la anterior
propuesta curricular llevaron ala necesidad de crear
una nueva estrategia curricular que facilitara la
produccion, por parte de los estudiantes candidatos
a especialistas, de sus experiencias de investigacion
como proyectos de grado y lograr asi un mayor im-
pacto, tanto en el grupo de especialistas en proceso
de formacion, como un consecuente impacto en las
comunidades en las que ellos pudieran intervenir a
través de sus respectivos proyectos (ver tabla 1).

En la estructura curricular del altimo ciclo de la
especializacion, denominado en esta parte de la in-
vestigacion como Seminario Virtual de Investigacion,
se plante6 como estrategia pasar de las “casillas” de
saber, del concepto de moédulo, al concepto de “enfoque
investigativo”, de tal forma que el m6dulo pasé a ser un

TABIA 1
SEMINARIO CRE
Enfoque evaluativo 2
Enfoque visual 2
Enfoque cognitivo 3
Ajustes tésis 3
10

recurso a partir del cual el estudiante debia desarrollar
ciertos criterios cognitivos y visuales en su proyecto,
establecidos por los asesores de investigacion (cada
enfoque contd con un tutor/investigador, experto en
el tema). Se definieron tres enfoques de profundiza-
cion: cognitivo, evaluativo y aprendizaje visual. Los
estudiantes seleccionaron uno de estos enfoques, de
acuerdo con la perspectiva de su anteproyecto. Una
vez seleccionado dicho enfoque, comenz6 un trabajo
interactivo a través del aula virtual del seminario
con el tutor correspondiente, quien a su vez tenia la
responsabilidad de ser el asesor de tesis.

PROCEDIMIENTO

A partir de esta estructura curricular, para todos los
estudiantes que cursaron el seminario se programa-
ron cuatro entregas del proyecto de grado, correspon-
dientes a los cuatro meses que duraria el desarrollo del
seminario virtual de investigaciéon I-2006. Se conti-
nuo, luego, con la orientacion metodoldgica observada
en la anterior experiencia de asesoria de los proyectos
de grado (afio 2005), pero con la incorporacion de los
enfoques investigativos, con los cuales se les facilita-
ron unos criterios minimos a los estudiantes para el
disefio, aplicacion y validaciéon de sus ambientes de
aprendizaje, esperando como resultado los impactos
que a nivel cognitivo y visual tuvieron las tesis al ser
validadas.

Para dinamizar el cumplimiento de estos enfoques,
se elabor6 y entregb a los estudiantes una matriz
con cada uno de los criterios que debia reflejar el
cumplimiento de los enfoques de profundizacién que
habrian de aplicar en sus ambientes de aprendizaje;
el estudiante debia disefiar los indicadores de logro y
la evaluacion de los mismos. La informacion obtenida
en esta matriz fue sistematizada por los tutores/in-
vestigadores, a través de un protocolo para evaluar el
impacto de las estrategias cognitivas y de aprendizaje
visual, aplicadas en los ambientes de aprendizaje de
cada estudiante.
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Resultados:

Los hallazgos obtenidos, fruto de la investigacion
desarrollada, estan orientados a tres aspectos: a) la
respuesta de los candidatos a especialistas en el disefio
de actividades que aportan al desarrollo de procesos
cognitivos en los usuarios de sus respectivos AVA; b)
la precision del tipo de poblaciones que lograron un
acercamiento a la experiencia de la virtualidad; y ¢) la
descripcion de la experiencia de sustentacion virtual,
como resultado de todo el proceso, lo cual se llev) a
cabo con los candidatos a especialistas en el desarrollo
del seminario de investigacion virtual.

a) Resultados del enfoque de profundizacion cognitivo
y aprendizaje visual.

En cuanto a lo cognitivo, la Tabla 2 resume el ana-
lisis de los hallazgos emanados de la aplicacién
del enfoque investigativo y de sus criterios en los
ambientes de aprendizaje, elaborados por los can-
didatos a especialista en ambientes de aprendizaje
(Ver Tabla 2).

En cuanto a lo visual, si bien los candidatos a es-
pecialistas lograron aplicar estrategias visuales en
sus ambientes de aprendizaje, éstas no brindaron
indicadores de evaluacion que permitieran medir
su impacto en los procesos cognitivos de sus estu-
diantes, lo cual lleva a plantear que sigue dominando
un papel estético y decorativo de la imagen en los
ambientes de aprendizaje.

b)Resultados fase final del seminario de investigacion:

Sustentacién de proyectos de grado apoyada en
TIC.

Después de haber desarrollado una experiencia de
asesoria y acompanamiento virtual de las Tesis de
Grado, a través de diversas versiones del Seminario
Virtual de Investigacion, por parte de los docentes
asesores-investigadores, a los proyectos de grado
elaborados por los candidatos a especialistas, en
el Seminario I-2007, el estudio se centr6 en la fase
de sustentacion de los candidatos, la cual fue de-

sarrollada en jornada tinica a través del apoyo
de algunas de las herramientas que ofrecen las
TICs (video conferencia, chat textual, telefonia
celular).

En esta version del seminario, que sigui6 la misma
metodologia del seminario IT-2006, se aspiraba la
sustentacion de 12 estudiantes, de los cuales s6lo
tres lograron finalizar su proyecto, recogiendo
otros siete estudiantes provenientes de otras
cohortes previas del seminario (dos estudiantes
de II-2005, cuatro estudiantes de 1I-2006, y un
estudiante de I-2006). En experiencias anteriores,
la sustentacion se desarrollaba de manera presen-
cial.

El seminario I-2007 desarroll6 una experiencia in-
novadora desde el punto de vista curricular, creando
todas las condiciones necesarias que permitieran
desarrollar un trabajo totalmente virtual, no sé6lo
a lo largo del proceso de asesoria, sino también
durante la experiencia de sustentacion final de las
tesis de grado.

Para la sesi6n de sustentacion, previa comunicacion
con los candidatos a especialistas, se programo
una serie de sustentaciones on-line, teniendo como
punto de partida las situaciones particulares de los
estudiantes, en lo que hace referencia a lugar de
residencia, o situaciones de caracter laboral que les
impedia estar presentes en la sesion de sustentacion
de su trabajo de grado. Esta experiencia de susten-
tacion cont6 con socializaciones de los proyectos de
caracter presencial y virtual.

A continuacion se ofrece el cuadro de teméticas que se
presentaron a los jurados, con la respectiva modalidad
de sustentacion desarrollada. De igual manera, se hace
referencia a la region y poblacion intervenida por los
estudiantes (Ver Tabla 3).

Para el desarrollo de las sustentaciones virtuales, se
cont6 con el apoyo técnico de un experto, quien pre-
par6 el ambiente a partir de la instalaciéon de equipos
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TABLA 2
Criterio Hallazgo Evaluacion Evaluacion
cuantitativa cualitativa

Desarrollo de El uso de estrategias | 50% Entre las estrategias didacticas de mayor
habilidades y didacticas para uso estan: la presentacion de situaciones
procesos del potenciar el problémicas, ejercicios viso-manuales,
pensamiento. desarrollo de definicion de conceptos, realizacion de cuadros
habilidades y comparativos, uso de, mapas conceptuales,
procesos del organizadores previos y resimenes. Concuerda
pensamiento con la estrategia de organizacion referenciada
por Pozo para la clasificacion, organizacion y
jerarquizacion de la informacion.
Promocion de 87.5% Las competencias cognitivas que
las Capacidades (analitica) promocionaron los estudiantes con el uso
cognitivas 37.5% de las estrategias didacticas fue: la analitica
(practica) (comparan, contrastan, analizan, argumentan y
critican); la practica (aplican, manipulan, utilizan
y demuestran) Estos resultados demuestran
gue en el aprendizaje virtual los estudiantes de
la especializacion en disefio de Ambientes de
aprendizaje privilegian la capacidad cognitiva
ANALITICA para la resolucion de problemas, de
acuerdo con la teoria de Sternberg y Swerling.
Descripcion de Los estudiantes 62.5% La utilizacion de la capacidad para la
las funciones utilizaron la resolucion de problemas permitié que los
cognitivas capacidad de estudiantes en el AVA, al aplicar ciertas
eficientes y resolucion de estrategias cognitivas, facilitaran el uso de
deficientes. problemas para representaciones, explicacion del concepto,
el desarrollo definicion de la produccion de escritos
de estrategias argumentativos, la presentacion de temas por
cognitivas. indagar. Esto coincide con la estrategia de
elaboracion formulada por Pozo, para lograr un
procesamiento de la informacion mas complejo
Identificacion Uso de recursos 87.5% Se observo en el AVA una tendencia a acceder

de las

representacio-nes

simbolicas.

y estrategias
cognitivas

a conocimientos previos a partir de diagramas
tematicos, el uso de inferencias a partir de
diversas actividades interactivas, la creacion de
imagenes mentales a través de mapas mentales
y la exploracion a través de visitas a paginas
Web. Desde la postura de Pozo, los estudiantes,
para lograr que los ninos y ninas inicien un
procesamiento de informacion simple, utilizan
recursos y estrategias cognitivas.
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TABLA 3 - CUADRO DE TEMATICAS

de un ambiente virtual de aprendizaje
que facilite la comprension de los
conceptos y funciones basicas de Excel.

universitarios

Region Nombre del Proyecto Poblacion Modalidad de
intervenida Sustentacion
Cali Diseno de un ambiente virtual Estudiantes de Virtual
de aprendizaje (AVA) que apoye grado noveno
tedricamente el area de educacion
fisica en grado noveno del Colegio
Naval Malaga
Bogota Capacitacion Virtual para Docentes Docentes Virtual
Chimichagua Disefo e implementacion de un Estudiantes de Virtual
(Cesar) ambiente virtual de aprendizaje en grado sexto
Tecnologia e Informatica para los
estudiantes del grado sexto de la
Institucion Educativa Cerveleon Padilla
Lascarro de Chimichagua (Cesar)
utilizando plataforma Moodle
Queretaro (Mexico) | Diseno, desarrollo y experimentacion Estudiantes Virtual
de un AVA a través del cual, los de formacion
estudiantes de extension 13 “Desarrollo | secundaria
Académico Deportivo”, del Colegio de
Bachilleres del Estado de Querétaro
(COBAQ) continten desarrollando las
actividades cuando por motivos de
competencia no asistan a clases.
Ubaté Rescatemos los valores culturales de Estudiantes de Presencial
(Cundinamarca) nuestra vereda y municipio por medio basica primaria
de la tradicion oral.
Bogota Curso de redes para inexpertos Presencial
Bogota Diseno e implementacion de un Estudiantes de Presencial
ambiente de aprendizaje utilizando grado quinto de
un software multimedia que mejore primaria
la expresion oral y escrita para los
estudiantes de grado quinto de
primaria del Colegio La Palestina.
Bogota Curso de sistemas de informacion Estudiantes Presencial
y redes desde la perspectiva de un universitarios
ambiente virtual de aprendizaje
Bogota Diseno, implementacion y validacion Estudiantes
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necesarios para llevar a cabo la experiencia de so-

cializacion en tiempo real. Para ello, se cont6 con

computador, cAmara web, conexiéon de red y una
pantalla amplia que permitiera observar, tanto la

senal de salida como la de entrada, asi como equipos
de grabacion y fotografia que permitieran recoger
las evidencias de la experiencia desarrollada. De
igual manera, se tuvo a disposiciéon otros equipos
que pudiesen brindar apoyo en caso de presentarse
fallas o deficiencias en los procesos de comunicaciéon
electronica, tales como la comunicacion a través de
msn o comunicacion celular.

En la tabla 4 se pueden observar las diferentes moda-
lidades de sustentacién virtual, que lograron facilitar
dicha experiencia de validacion académica de los
proyectos de investigacion.

El resultado de esta experiencia, permite establecer
que la virtualidad con el apoyo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion, es un aporte al desa-
rrollo de procesos de impacto en el ambito educativo,
no sélo en lo que respecta a favorecer espacios de
construccion y gestion de conocimiento, momentos de
apoyo, acompanamiento y asesoria, sino que permite

TaBLA 4

Proyecto Socializado Medio tecnologico utilizado

Diseno de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) que Teléfono celular
apoye tedricamente el area de educacion fisica en grado

noveno del Colegio Naval Malaga

Capacitacion Virtual para Docentes Internet y Camara Web

Diseno e implementacion de un ambiente virtual Internet/Teléfono Celular/Chat
de aprendizaje en Tecnologia e Informatica para los
estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa
Cerveleon Padilla Lascarro de Chimichagua (Cesar)

utilizando plataforma Moodle

Diseno, desarrollo y experimentacion de un AVA a través Internet / Camara Web
del cual, los estudiantes de extension 13 “Desarrollo
Académico Deportivo”, del Colegio de Bachilleres del
Estado de Querétaro (COBAQ) contintien desarrollando las
actividades cuando por motivos de competencia no asistan

a clases

Rescatemos los valores culturales de nuestra vereda y Apoyo tecnoldgico (video beam, computador)

municipio por medio de la tradicion oral.

Curso de redes para inexpertos Apoyo tecnoldgico (video beam, computador)

Diseno e implementacion de un ambiente de aprendizaje Apoyo tecnoldgico (video beam, computador)
utilizando un software multimedia que mejore la expresion
oral y escrita para los estudiantes de grado quinto de

primaria del Colegio La Palestina.

Curso de sistemas de informacion y redes desde la Apoyo tecnoldgico (video beam, computador)

perspectiva de un ambiente virtual de aprendizaje

Disefio, implementacion y validacion de un ambiente Apoyo tecnoldgico (video beam, computador)
virtual de aprendizaje que facilite la comprension de los

conceptos y funciones basicas de Excel.
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ver como esta modalidad de formaciéon brinda
la posibilidad de acercar a los docentes que, por
razones de tipo laboral o simplemente por vivir en
regiones alejadas de las grandes capitales, pueden
tener acceso a la formacién postgradual y, a la vez,
ser gestores de producciéon de nuevas formas de
capacitacion y formacion para las poblaciones en
las que ellos intervienen cotidiamente.

A partir del material de video y fotografico del even-
to, se pudo realizar un anélisis de los resultados de
dicha experiencia, de los cuales se lograron rescatar
los siguientes aspectos:

» Los niveles de comunicaciéon que se establecen
entre los jurados y los estudiantes reflejan propie-
dad con respecto a los contenidos abordados en
los respectivos trabajos, asi como comprension y
apropiacion de las tematicas objeto de estudio. De
otro lado, la serie de preguntas formuladas por los

jurados son puntuales, concretas, fruto de lo leido
en los documentos enviados por los candidatos a
especialistas a través de la red.

 Alavez que se logran precisar las fortalezas encon-
tradas en los documentos, de la misma manera,
la comunicacion virtual permite detectar las de-
bilidades que pueda presentar el estudiante en el
desarrollo de su proceso.

+ La claridad en el lenguaje y la comunicacion por
parte del jurado es un factor definitivo para fa-
vorecer la comprensién del estudiante y, asi, dar
respuesta de manera correcta a lo que se le esta
preguntando.

« Contar con un apoyo tecnolégico se convierte en

un elemento fundamental y trascendente, desde
el punto de vista fisico y humano, para el éxito de
este tipo de experiencias, las cuales, sin estos dos
elementos, pueden fracasar en el intento.

» Un aspecto que va en contraposicion con los argu-

mentos de quienes estan en contra de la virtualidad
y de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacién, quienes las describen como frias y
ausentes, tiene que ver con la transparencia en la
deteccion de situaciones emocionales de los actores
involucrados en el proceso. En la presente experien-
cia, se hace evidente el estado de tensién emocional,
fruto de lo trascendente de la experiencia para la
vida de los candidatos a especialistas, quienes en
dicha experiencia ponen en juego la posibilidad de
obtencion de su titulo como tal.

« Alolargo de la presente experiencia se demuestra

como la figura del maestro, no puede ser reempla-
zada, ya que se requiere de su orientacion, apoyo,
acompafamiento permanente, asi como de una
postura muy puntual al momento de validar los
resultados de los productos alcanzados en el pro-
ceso.

CONCLUSIONES

La estructura curricular, fundamentada en el enfoque
de profundizacion: cognitivo y de aprendizaje visual,
el desarrollo de talleres y la elaboracion de protocolos,
facilit6 el entrenamiento de los estudiantes en proce-
sos mediadores con TICs que facilitaran el aprendizaje
virtual.

EL DESARROLLO DE UNA ESTRATEGIA DE SUSTENTACION
VIRTUAL DE LOS TRABAJOS DISENADOS E IMPLEMENTADOS
POR LOS CANDIDATOS A ESPECIALISTAS, OFRECE UN SALTO

CUALITATIVO EN EL PROCESO DE FORMACION DEL PROGRAMA

DE ESPECIALIZACION
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La metodologia de elaboracién de talleres y desa-
rrollo de protocolos facilit6 la sistematizacion de la
informacion, lo cual posibilité la evaluacion de los
resultados con precision, desde el enfoque cognitivo
de profundizacion.

El seminario de investigacién virtual, tomado como
una estrategia curricular en los proyectos de grado
a partir de la integracion de los enfoques de profun-
dizacion: cognicién y aprendizaje visual, posibilitd
la articulacion de la investigacion con los procesos
de ensenanza/aprendizaje, a la vez que dinamiz6 la
elaboracion, aplicacion y sustentacion de los proyectos
de grado de los candidatos a especialistas y gener6 di-
namicas colaborativas de interaccion entre los actores
de las poblaciones estudiantiles intervenidas.

La reformulacion del altimo ciclo de la especializacion
en disefio de ambientes de aprendizaje, basado en el
concepto de curriculo investigativo, brind6 resultados
interesantes en la integracion de saberes conducentes
a gestionar la investigacion en ambientes virtuales de
manera efectiva, lo que facilita de cara ala renovacion
del registro de la especializacién en el 2010, propo-
ner una segunda fase de este proyecto, conducente a
redisenar en su totalidad el curriculo de la especiali-
zacion, en procura de lograr mejor articulacion entre
sus procesos de ensenanza/aprendizaje y los procesos
investigativos.

Eldesarrollo de una estrategia de sustentacion virtual
de los trabajos disefiados e implementados por los
candidatos a especialistas, ofrece un salto cualitativo
en el proceso de formacion del programa de especiali-
zacion, logrando con esto un beneficio de orden social,
en la medida en que da respuesta a las necesidades
particulares de los participantes en el proceso.

Los avances tecnologicos permiten captar de una

manera importante la manifestaciéon de emociones

y sentimientos, especialmente en situaciones de
tension; en otras palabras, en una situacion de ten-
sién que genera manifestaciones de ansiedad, éstas
se hacen evidentes a pesar de reflejarse a través de
un medio virtual.

La realidad virtual, favorecida por las nuevas tec-
nologias de la informacién y la comunicacion, esta
llevando a los investigadores educativos y sociales, a
tomar postura investigativa en torno alo que sucede
en los ambientes virtuales, ya sean éstos sociales,
académicos o de cualquier otra indole, como una
manera de responder a las necesidades del hombre
del siglo XXI.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Juliao, C. (2002). La Praxeologia: Una teoria de la practica.
Bogota: Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Morales, F. (2008). Las teorias del curriculo: Su aplicacion en la
Educacion Virtual. En: Revista Praxis Pedagogica, 7, 22-29.

Porlan, R. (1992). Integracion curricular de las Tics: conceptos e
ideas. Recuperado el 25 de agosto del 2009, de http://Ism.dei.
uc.pt/ribie/docfiles/txt2003729191130paper-325.pdf

Stenhouse, L. Articulos en psicopedagogia. Recuperado el 15
de agosto del 2009, de :http://www.psicologoescolar.com/
ARTICULOS/PAGINAS_DE_ARTICULOS/madrid_yolanda_
fernandez_lopez_el_curriculo.htm

Stenhouse, L. (1987). Integracion curricular de las Tics:
conceptos e ideas. Recuperado el 25 de agosto del 2009, de:
http://Ism.dei.uc.pt/ribie/docfiles/txt2003729191130paper-325.
pdf

http://216.75.15.111/~joomlas/eduqa2008/images/ponencias/
eje_tematico_4/4 48 GESTION_DE LA INVESTIGACION_DE_
PROYECTOS_Valenzuela__Urrutia.pdf




