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;Como enfrentar la educacion
en la era de la interactividad?:
Recursos y herramientas
para docentes de educacion
infantil y primaria

How to face education

in the age of interactivity?
Resources and tools for childhood
and primary teacher’s

Como enfrentar a educagao na
era da interatividade?: Recursos
e ferramentas para professores de
criancas e escolas primdrias

Resumen

Cuando existe una ingente cantidad de dispositivos tec-
nolégicos y pantallas, que son cada vez mds utilizados,
resulta fundamental contar con recursos que integren la
realidad social en el contexto académico. Mas alld de los
informes nacionales e internacionales que certifican la
proliferacion de tecnologia y dispositivos digitales, surge
la necesidad de contar con manuales que determinen una
hoja de ruta propia para contribuir a la introduccién de estos
nuevos recursos en la ecologia pedagdgica. Una demanda
que justifica el contacto que la generacién mdvildigital
mantiene con la tecnologia.

Ademds de ello, se hace preceptiva una modificacién de
las politicas educativas y de los curriculos, hecho que no
siempre se produce. Por todo ello, en esta investigacion
se revisa el curriculo de espafol en educacién infantil
y primaria, y se describen de forma somera, parte de los
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multiples recursos existentes, fundamentalmente en Espafia, para ensefiar con
tecnologia. Esta realidad se relaciona con las 5 areas del Marco comdn de
competencia digital docente y con las 12 claves educativas que se establecen
para la sociedad digital. En este sentido, no se busca ofrecer soluciones
pedagdgicas a la cambiante realidad, sino que se trata de visibilizar la situacién
legislativa y el grado de presencia de las TIC en la misma. Centra el interés
la justificacién de la necesidad de cambio pedagégico para ensefar a los
movildigitales mediante metodologias y recursos que les resulten familiares y
que les permitan alcanzar el aprendizaje significativo y funcional propio de la
educacién por competencias que focaliza la atencién de la pedagogia actual.

Palabras clave: ecosistema medidtico, interactividad, recursos digitales,
educacioén, infantil, primaria.

Abstract

The enormous quantity of technological devices and screens that all the
publics use it turns out to be fundamental to be provided with resources
that should integrate the social reality in the academic context. Beyond the
country and international reports that certify the proliferation of technology
and digital devices, there arises the need to be provided with manuals that
should determine a proper waybill to contribute to the introduction of these
new resources in the pedagogic ecology. A demand that justifies the contact of
the movildigital s generation with the technology.

In addition, it becomes obligatory a modification of the educational politics
and of the curricula, fact that not always takes place. For all this, in this
investigation the Spanish curriculum is checked of infantile and primary and
they are described of shallow form, part of the multiple existing resources,
fundamentally in Spain, to teach with technology. This reality is related
to 5 areas of the common frame of teaching digital competition and to 12
educational keys that are established for the digital society. In this sense, one
does not think about how to offer pedagogic solutions to the changeable
reality but there talks each other of make visible the legislative situation and
the grade of presence of the TIC in the same one. There centers the interest
the justification of the need for pedagogic change to teach the movildigitales
across methodologies and resources that turn out to be familiar to them and
that allow them to reach proper mean and functional learning of the education
for competitions that focuses on the attention of the current pedagogies.

Keywords: media ecosystem, interactivity, digital resources, education,
children, primary.

Resumo

Quando hd uma enorme quantidade de dispositivos e telas tecnolégicas que
sdo cada vez mais utilizados por todos os publicos, é essencial dispor de
recursos que integrem a realidade social no contexto académico. Além dos
relatérios nacionais e internacionais que certificam a proliferagdo de tecnologia
e dispositivos digitais, é necessario ter manuais que determinem um roteiro
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préprio para contribuir para a introdugdo desses novos recursos na ecologia
pedagdgica. Uma demanda que justifica o contato que a geragao digital-género
mantém com a tecnologia.

Além disso, uma modificagdo das politicas e curriculos educacionais é
obrigatdria, fato que nem sempre ocorre. Por todas estas razdes, esta pesquisa
analisa o curriculo espanhol para criangas e educagao primaria e descreve,
de forma breve, parte dos muitos recursos existentes, principalmente na
Espanha, para ensinar com tecnologia. Esta realidade estd relacionada com
as 5 dreas do quadro comum de competéncias digitais de ensino e com as 12
chaves educacionais estabelecidas para a sociedade digital. Neste sentido,
ndo procuramos oferecer solugdes pedagdgicas a realidade em mudancga, mas
sim tornar visivel a situagdo legislativa e o grau de presenca das TIC nela. O
interesse centra-se na justificagdo da necessidade de mudanca pedagégica
para ensinar os movildigitales através de metodologias e recursos que lhes
sdo familiares e que lhes permitam alcancar uma aprendizagem significativa
e funcional caracteristica da educagdo baseada na competéncia que centra a
atengdo na pedagogia atual.

Palavras-chave: ecossistema midiatico, interatividade, recursos digitais,
educacdo, criangas, primarias.

Introduccion

La interactividad, la digitalizacion de contenidos, la
instantaneidad, la sociedad red o los usuarios multipantalla
que protagonizan la tecnologizacién del conocimiento
(Vidales-Bolafios y Sadaba-Chalezquer, 2017), son algunos
de los vocablos mas conocidos y utilizados a lo largo de las
Gltimas décadas. De forma concreta en el Gltimo lustro surgen
acepciones que caracterizan a la infancia y de forma general
a la sociedad actual. Mas alld de los nativos y los inmigrantes
digitales estan los natitantes (Fernandez-Garcia, Blasco-Duatis
y Caldeiro-Pedreira, 2016) es decir, la totalidad de usuarios de
la red que necesariamente deben desarrollar las habilidades
minimas que les permitan convivir en el ecosistema medidtico
del que, de manera inexcusable, forman parte.

Teniendo en cuenta los diferentes informes encargados de
confirmar la omnipresencia de la tecnologia en los diversos
contextos, resulta necesario establecer una hoja de ruta que
permita, no solo conocer la realidad sino ademds que paute
determinadas actuaciones que han de ponerse en practica
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desde el ambito académico para evitar, en la medida de lo
posible, la brecha digital y para favorecer la motivacion y una
minima atencién e interés por parte del alumnado.

Unos objetivos que interrelacionan de forma evidente a la
educacion y la comunicacion, en este sentido y teniendo en
cuenta los diferentes niveles de alfabetizacion del pais al que se
refieran (European Audiovisual Observatory, 2016), es necesario
apelar de forma general por la adecuada alfabetizacién
mediatica. Una alfabetizacién que ha de adaptarse no solo a
los diferentes contextos y situaciones sino ademas a las edades,
contextos y recursos a los que se refiera. Una formacion que
demanda la presencia de herramientas adecuadas al contexto
actual, que permitan ensenar de forma que se cumplan los
objetivos inmediatos propios de la sociedad de la interactividad.

El ecosistema mediatico: retos y potencialidades

La continua emergencia de dispositivos tecnoldgicos, asi como
su creciente incremento, determinan en gran medida el dmbito
social de relaciones interpersonales y el contexto educativo
mas reciente.

Segln recoge el Informe Digital Market Trends (Ditrendia)
(2017), en la actualidad hay un nimero de méviles en el mundo
que supera a las cifras de la poblacién en el planeta. En este
sentido, llama la atencién el incremento que se prevé, de aqui
a 2021, en el nimero de dispositivos conectados; se estima
que aumente un 23% llegando a superar los 75mil millones de
dispositivos conectados en 2025.

Sin duda, el mévil se ha convertido en parte de nuestras
vidas; en Espafa un 92% de la poblacion lo utiliza mas que
el ordenador para acceder a Internet; ademas un 37% lo
considera su dispositivo principal. Un dato a tener en cuenta
y que redunda en el decrecimiento del nimero de tablets u
otros dispositivos, de forma especial en el caso de la poblacién
mas joven. Entre este colectivo y segln indica el Informe
Ditrendia (2017), “en 2015, un 98% de los jévenes de 10 a
14 aflos contaba ya con un teléfono de dltima generacién con
conexion a Internet”. Ademas de ello, en Espana, los nifos de
2 a 3 anos utilizaban de forma habitual el mévil de sus padres.
Un hecho que se vincula directamente con un control sobre
su uso, que deberia producirse como norma y de manera
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general, para regular el adecuado acceso a los contenidos y el
correcto desarrollo de la personalidad de los menores.

Asimismo, este contribuird a frenar o al menos reducir,
episodios de desorden que desembocan en una perniciosa
utilizacién de estos dispositivos a los que, inicialmente, se les
atribuye una misién comunicativa que hoy en dia se reduce de
forma exponencial en pro de otros multiples usos. Entre estos
destaca el de camara de fotos o video; videojuego, navegador
o enciclopedia digital, entre otros. Esta situacion exige la
inclusion de herramientas en el contexto académico para
disminuir la brecha entre la realidad social y la educativa. Una
necesidad a la que contribuye la obsolescencia programada,
que provoca en el sujeto la necesidad de permanecer
“actualizado” e interconectado en todo momento. En este
sentido, la virtualidad, la instantaneidad o la tendencia hacia
la informatizacién conducen, de forma irremediable, a una
imprescindible actualizacién a nivel planetario.

Especialmente el ambito educativo debe hacer eco de la
realidad y ha de contribuir a eliminar los muros entre la
realidad social y la escolar. Un objetivo que avala el hecho
de que los movildigitales que conforman la Generacién Z,
“devoran pantallas” (Atrevia, 2016). Una situacion que justifica,
independientemente de la etapa o nivel educativo al que nos
refiramos, el necesario establecimiento de un puente que
enlace los ecosistemas medidtico y escolar. Para ello contamos
con diferentes elementos que han de ser tenidos en cuenta.
En primer lugar, las politicas educativas que conforman el
marco legislativo base sobre el cual se elaboran los proyectos
curriculares de centro y las programaciones de aula, entre otros
documentos marco. Unos y otros han de diseharse contando
con la totalidad de herramientas disponibles para impartir
los contenidos y deben servir de referente marco para la
inclusion de metodologias que respondan, no solo a intereses
legislativos sino ademas a los del propio alumnado. Mas all&
de la pedagogia memoristica y si focalizamos el interés en el
alcance de un aprendizaje significativo resulta imprescindible
utilizar un cédigo comin: la forma de comunicarnos ha
cambiado, por tanto, deben realizarse cambios en pro de la
adecuada decodificacion y la correcta comprension.

Todos estos aspectos clave resultan imprescindibles para el
desarrollo auténomo del estudiante, futuro ciudadano que ha
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de formarse de manera integral y critica. Una formacién que
no se circunscribe a un momento concreto de la vida, sino
que se prolonga de forma incondicional a lo largo de esta.
Siguiendo a Quendler y Lamb (2016), no es suficiente con
formar de manera global y para los diferentes aspectos que
la sociedad demanda, sino que ademas conviene tener en
cuenta su conformacion y las diferentes caracteristicas.

Esta propuesta requiere del trabajo sincrénico de los diferentes
agentes que configuran la ecologia del aprendizaje entendida
esta ultima como la suma de los ambitos formal, no formal e
informal que determinan el alcance de la personalidad integra
de la ciudadania. Por todo ello, en la sociedad hipermedia
no es suficiente con pensar en las competencias digitales,
sino que ademas es necesario “reflexionar sobre cémo se
desarrollan, o pueden desarrollarse, en el espacio familiar,
en la escuela y en otros contextos diversos” (Aguaded, Brites
y Garcia-Ruiz, 2018, p.263).

Descrita la realidad mediatica mas reciente queda patente la
necesidad de revision del curriculo, en este caso el espafol, y
el andlisis de aquellas herramientas pedagégicas que pueden
servir al docente para introducir la tecnologia en el aula y
para ensefar al colectivo de los movildigitales de una forma
actual y familiar. Ademds de ello en esta investigacion se
busca poner de manifiesto la relacion que se establece entre el
alcance de la competencia digital (Intef, 2017) y el desarrollo
de proyectos y planes de innovacién que ponen de manifiesto
nuevas exigencias en el dmbito académico. Demandas que
estan presentes desde los niveles educativos inferiores, lo
que confirma el cambio de ecosistema digital descrito hasta
el momento. Una modificacién que implica no solo nuevas
politicas educativas sino ademds un papel mds concreto y
determinado del docente, que ha de convertirse en guia, en
una apuesta por el trabajo colaborativo, la interactividad
y el desarrollo de la autonomia moral (Caldeiro, 2014) del
alumnado que permite el alcance de la autonomia medidtica
(Caldeiro, Rodriguez, Castro y Renés, 2018) que permite,
no solo el alcance de las habilidades técnicas necesarias
para la convivencia en la sociedad digital, sino también,
el desarrollo de la dimensién de la axiologia por parte de,
en este caso, la generacion Z conformada por el colectivo
espafnol de educacién infantil y primaria.
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Metodologia

Una revision actualizada de los autores e investigaciones clave
en el ambito de la tecnologia y la educacién establece una
relacion marcada entre las diferentes areas que conforman la
competencia digital y el ansiado cambio educativo que implica
el desarrollo de iniciativas innovadoras que favorezcan el
alcance de la mirada critica y la emisién de juicios auténomos
que permiten la convivencia en la sociedad red.

El diseno de esta investigacién se ha realizado teniendo
en cuenta los datos que recogen los informes mas actuales
encargados de definir y caracterizar al colectivo digital actual.
Ademads, se ha seguido de forma exhaustiva la revision de las
principales fuentes que contienen aplicaciones, herramientas y
recursos que favorecen, o cuando menos incitan a utilizar las
TIC en los ambitos privados (fuera de la institucion académica
y en contextos fundamentalmente familiares) y en el dmbito
publico, que en este caso se identifica con la institucion
educativa y la realidad académica en general.

Lametodologia seguida determina la estructura de la investigacion
que, partiendo desde el ambito mas genérico pretende analizary
justificar el peso de los agentes educativos que interfieren o, de
algiin modo, conforman la educacion de la generacion digital.
Ademas de la escuela, el papel de las familias resulta determinante
para la formacion de los sujetos multitarea, que conviven a diario
con la interactividad y por tanto han de alcanzar habilidades que
les permitan vivir en el ecosistema digital.

Mas alla de las politicas educativas:
necesidades y realidad educativa de los
sujetos multitarea

La necesidad de educar de manera integral a los miembros
de la Generacién Z (Atrevia, 2016) se suma a la exigencia de
rentabilizar recursos y herramientas, demandas unas y otras
que trascienden el ambito legislativo y que focaliza el interés
en la adquisicién de competencias; es decir habilidades que
deben preparar para la vida.

El contexto social actual donde los sujetos multitarea se
desarrollan, se encuentra cada vez mas lejos de la repeticién
de contenidos y se contrapone de forma marcada a la mera
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transmisién y reproduccion de ideas, en este sentido puede
afirmarse que la comunicacién y la educacién han de aunar
fuerzas con el fin de alcanzar el desarrollo de la competencia
critica (Caldeiro y Aguaded, 2015) que permite la interrelacién
de sujetos con diferentes ideas y su convivencia gracias al
alcance de la autonomia. Un alcance que se liga directamente
con la empatia que ha de proyectarse hacia el conjunto de
personas que conforman el ecosistema social, un contexto en
el cual no solo ha de estar presente, sino que debe primar y ha
de centrar el interés, entre otros, de las instituciones educativas.

En este sentido, la Comision Europea y el Parlamento a través
del DOUE (2009) apostaban por la alfabetizacién, al establecer
una serie de recomendaciones que desde finales de la primera
década del actual siglo han ido incluyéndose, de forma timida, en
los decretos educativos de las distintas comunidades autbnomas,
llegando a tener una leve presencia en la legislacién espanola.

De forma general, se ha hecho necesario incluir a las TIC en
los procesos de ensenanza dentro de las politicas educativas
(Valverde-Berrocoso, 2015), una necesidad que se acentda
hoy en dia cuando se introducen contenidos muy complejos
a edades muy tempranas, lo que provoca que, en muchas
ocasiones, el alumnado no asimile tal cantidad de conceptos. Por
ende, conviene usar metodologias activas y recursos interactivos
atractivos que faciliten la tarea del docente y propicien la
comprension y asimilacion de contenidos; en definitiva, recursos
que primen el aprendizaje significativo y funcional.

Pese a la necesidad de contar con un marco adecuado que subraye
y legisle la realidad descrita, puede constatarse, concretamente
en el contexto espafol, un importante vacio en este sentido.

La vigente, Ley Organica de Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE) contempla de forma somera la presencia de las TIC
y el desarrollo de la competencia digital en los curriculos de
educacion infantil y primaria. Este hecho dificulta el adecuado
desarrollo y la correcta inclusion de las TIC como herramientas
pedagdgicas; una situacion que justifica la necesidad de
investigaciones como la que se presenta, que busca realizar una
recopilacion de materiales existentes. Se trata de visibilizar los
recursos que serviran a los docentes de los niveles educativos
inferiores para trabajar conforme a las necesidades del
alumnado que conforma la generacion Z, es decir la poblacion
que ha nacido con la tecnologia entre las manos.
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La totalidad de herramientas, recursos y aplicaciones peda-
gogicas han de disefarse para favorecer el cumplimiento de
unos objetivos curriculares que no siempre se adaptan a las
necesidades del alumnado. En la tabla 1 se indica de forma
detallada, de qué forma estan presentes las TIC en el curriculo
espafol de educacién infantil y primaria.

Tabla 1. Presencia de las TIC en el curriculo de educacién infantil y primaria

Bloque 2. Lenguaje audiovisual
y tecnologias de la informacion
y la comunicacion.

2.° Competencia matematica y competencias bdsicas
en ciencia y tecnologia.
3.° Competencia digital.

Iniciacién en el uso de
instrumentos tecnoldgicos,
ordenador, cdmara o
reproductores de sonido e
imagen, como elementos de
comunicacion.

i) Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién con el
desarrollo de un espiritu critico ante los mensajes que
reciben y elaboran.

Acercamiento a producciones
audiovisuales como
peliculas, dibujos animados
o videojuegos. Valoracion
critica de sus contenidos y de
su estética.

1. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas
de las asignaturas de cada etapa, la comprensién
lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el emprendimiento y la educacion
civica y constitucional se trabajaran en todas las
asignaturas.

Distincion progresiva entre la
realidad y la representacion
audiovisual.

Los curriculos de educacién primaria incorporaran
elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, los riesgos de
explotacién y abuso sexual, las situaciones de riesgo
derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, asi como la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

Toma progresiva de
conciencia de la necesidad
de un uso moderado de los
medios audiovisuales y de las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién.

Al finalizar el sexto curso de educacion primaria se
realizard una evaluacion final individualizada a todos
los alumnos y alumnas, en la que se comprobara

el grado de adquisicion de la competencia en
comunicacion lingtistica, de la competencia
matemdtica y de las competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia, asi como el logro de los objetivos de

la etapa.

Fuente: elaboracién propia a partir del Real Decreto 1630/2006.
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Como se observa en la tabla 1, en el nivel educativo de infantil,
en Espafia, la legislacién hace hincapié en la necesidad de que
la administracion educativa realice una primera aproximacion
a las tecnologias de la informacién y la comunicacion. En este
sentido, en el drea de conocimiento del entorno subrayan, “la
importancia de las tecnologias como parte de los elementos
del entorno aconsejan que ninas y nifios identifiquen el papel
que estas tecnologias tienen en sus vidas, interesandose por
su conocimiento e iniciandose en su uso”. Un uso que, segln
muestran diferentes informes como el mencionado de Ditrendia
2017, ya tienen los nifios desde edades tempranas. Segin se
desprende de la informacion recogida en la tablal, el mayor
reflejo de estas tecnologias se encuentra en el bloque 2 referido
de forma explicita al lenguaje audiovisual y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion. Cabe destacar en este
sentido una marcada referencia al uso de las herramientas y a la
necesidad de que este sea moderado. Asimismo, se subraya de
forma explicita la valoracién de los contenidos o la necesidad
de que los nifios y nifas sean capaces de diferenciar entre
situaciones reales y aquellas que no lo son.

En el caso de educacién primaria, en las diferentes asignaturas
troncales han de incluirse las TIC para favorecer el desarrollo
integral del sujeto. A continuacion y a modo de ejemplo se senalan
algunos puntos, tal como indica de forma literal la legislacion:

e Ciencias Naturales: se debe iniciar a los alumnos vy
alumnas en el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, para buscar informacién y para tratarla y
presentarla, asi como para realizar simulaciones interactivas
y representar fendmenos de dificil realizacién experimental.

e Ciencias Sociales: las tecnologias de la informacién y la
comunicacién deben utilizarse como recursos para el
aprendizaje de las materias curriculares, para obtener
informacién y como instrumento para aprender, conocer y
utilizar las palabras clave y conceptos necesarios para ser
capaz de leer, escribir y hablar sobre Ciencias Sociales.

e Lengua castellana: otra de las asignaturas troncales, en el
nivel educativo de primaria que refleja el caracter transversal
de las TIC que “deben ajustarse a la realidad cambiante de un
individuo que vive inmerso en una sociedad digital y que es
capaz de buscar informacién de manera inmediata a través
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién”.
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De manera genérica, del andlisis legislativo se deriva cierta
apuesta por favorecer el contacto, al que hemos aludido
anteriormente a lo largo de este texto, entre la realidad social
y la educativa.

A grandes rasgos la legislacién educativa espanola busca incluir
las TIC en los niveles educativos inferiores para alcanzar el
desarrollo de las competencias tecnolégica y digital, a pesar de
que no se detecta una clarificacién expresa y una ejemplificacion
estructurada y marcada. En este sentido y de forma mas concreta,
en educacion primaria existe un desglose de contenidos y una
metodologia que detalla la aplicacion de las herramientas
tecnoldgicas. Pese a todo, y para concretar la realidad que el
marco legislativo recoge, existen diferentes proyectos focalizados
en el desarrollo de propuestas, aplicaciones, recursos y estrategias
que buscan materializar la totalidad de aspectos incluidos en los
reales decretos nacionales y autonémicos. Ademas de ello existen
blogs o paginas Web de centros y de profesores implicados, que
reflejan la realidad segtin su programacion de aula.

Recursos y herramientas educativas
en la era de la interactividad

Ademds de los materiales, se cuenta con diferentes escritos
publicados en los Gltimos anos, como el de la Fundacién
Telefénica (2016) que se titula Prepara tu escuela para la
sociedad digital. Claves para sumarse al cambio, donde indica
10 pautas que han de ser tenidas en cuenta para incluir en
los diferentes niveles educativos. Asimismo, estas claves hacen
referencia a los recursos que se elaboran para cumplir con
los estandares —informacion vy alfabetizacién informacional,
comunicacién y colaboracién, creacién de contenido digital,
seguridad y resolucién de problemas— que han sido sefalados
como deseables para el profesorado y estan recogidos en el
Marco comin de competencia digital docente del Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del
Profesorado (Intef) (2013, 2017).

Ademas de ello, existen otras iniciativas que hacen referencia
a posibles proyectos de centro innovador, que han de
articularse, siguiendo el Decalogo de un proyecto innovador
publicado por la Fundacién Telefénica (2014), en funcién
de los retos que enfrente el proyecto, las competencias que
aborde, cémo se trabajen y el grado de innovacién que tengan.
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Teniendo en cuenta estos estandares y conforme indica el
decalogo se evaluara el proyecto innovador de centro. Un
aspecto el de la evaluacion determinante, no solo porque
sefale el cumplimiento o no de los objetivos y el grado de
consecucion de los resultados de aprendizaje, en este caso
del alumnado de educacion infantil y primaria, sino porque
ademds permite evaluar a los docentes que lo utilizan, su
metodologia y a la propia institucién en la que se enmarca.
Teniendo en cuenta todo ello, en cada uno de los 10 items del
decalogo se establecen 4 niveles de concrecion —ausencia,
bajo, medio y alto—, que refleja en primer lugar, la relacion
entre el aprendizaje y su uso en la vida cotidiana. En segundo
lugar, las metodologias y su relacién con el sujeto, el grupo
y la comunidad; en tercer lugar, la capacidad del proyecto
para superar los limites fisicos y organizativos del aula, en
cuarto lugar, el grado de participacién de otros agentes que
conforman la comunidad educativa y no siempre pertenecen
a la escuela y la adquisicion de competencias por parte de
los estudiantes. Habilidades que han de adquirirse de forma
significativa a nivel personal y emocional. De igual manera
se valora que el proyecto utilice actividades creativas,
divergentes y abiertas. Por otra parte, dentro del decédlogo
se destaca el interés por la heteroevaluacién, coevaluacién
y autoevaluacién que favorece el aprendizaje del alumnado.
Finalmente, los puntos 9y 10 hacen referencia a la experiencia
de aprendizaje digital relacionado con el uso critico de las TIC
para desenvolverse en la sociedad y el aprendizaje sostenible
que subraya la importancia del conocimiento adquirido y al
conjunto de propuestas para su conocimiento y capacidad de
replicar a futuro o en condiciones semejantes.

Teniendo en cuenta la situacién mediatica, la legislativa y el
conjunto de herramientas existentes para evaluar las nuevas
formas de aprendizaje, conviene focalizar la atencion en el
papel del docente, a quien se le presume el alcance de unas
competencias minimas que le permitirdn ensefiar acorde a
las necesidades de cada momento. Un objetivo que implica
la transformacién de la practica docente, otro de los puntos
neuralgicos de nuestro estudio que centra el interés de
diferentes autores que apuestan por un uso flexible y genuino
de las tecnologias que trascienda el “uso instrumental y su
articulacion pedagoégica, orientado a la innovacién educativa”
(Pinto, Cortés y Alfaro, 2017, p.37). En este sentido y conforme
senalaelinformeTelefénica (2016), que recoge rutas de cambio
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educativo en centros del mismo nivel educativo en Espana,
“el profesor solitario no tiene futuro, la idea de mi clase es
mia y solo mia, ha llegado a su fin” (2016, p.13). La realidad
justifica la adecuada alfabetizacién digital para conseguir
que los dos principales agentes de la comunidad educativa:
docentes y discentes, manejen aplicaciones educativas en la
Web, que les permitan confeccionar entornos personales de
aprendizaje, recursos y herramientas que pertenezcan a una
red comun.

En este sentido se destaca el valor de la cooperacién vy la
coevaluacion, a la que nos hemos referido, dos formas de
evaluar que se conciben como forma de crecimiento y de
mejora, tanto pedagégica como tecnoldgica. Una necesidad,
el crecimientoy el desarrollo de la personalidad del alumnado,
que debe abarcarse, ya sea de forma global o interdisciplinar,
desde las edades mas tempranas. Por ello, a continuacién,
se realiza una descripcion de algunos materiales digitales,
recursos interactivos que es posible utilizar en el nivel de
educacion infantil y primaria, y que favorecen el alcance,
entre otros de los objetivos mencionados. Esta recopilacién
permitira saber si el profesorado de los niveles educativos
inferiores cuenta o no, con herramientas, mediante las
cuales pueda alcanzar las premisas legislativas que recoge
el curriculo espafiol en materia de TIC (tabla 1), y que al
mismo tiempo se relacionen con los estandares (bisqueda
de informacion, que todo docente, siguiendo el marco
de competencia digital docente del Intef (2017), ha de
desarrollar para ofrecer una ensefanza de calidad y acorde a
las necesidades de la Generacion Z, a la que se han referido,
entre otros autores, Pérez-Escoda, Castro-Zubizarreta vy
Fandos (2016).

Para ello se destaca el valor de diferentes herramientas tematicas
de cardcter general que permiten resolver cuestiones de caracter
especifico y otras mas concretas. Recursos focalizados en la
inclusién de las TIC en el contexto educativo y su aplicacion
didactica.

En este sentido, a continuacién, se relacionan, en primera
instancia con cardcter general y posteriormente de forma mas
especifica para los niveles de educacién infantil y primaria,
una serie de guias y revistas focalizadas en la innovacién y/o la
mejora del aprendizaje de los mas jovenes
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Recursos de caracter general

1.

Guias didacticas para trabajar las inteligencias mdltiples
(Fundaciéon Mapfre, 2013) que pueden descargarse en
https://goo.gl/gwF6hV.

. Canales teméticos de YouTube, accesible en https://goo.gl/

itHPsi.

. Recursos TIC para el profesorado, donde pueden consultarse

ademads de herramientas, videotutoriales y cursos que
pueden favorecer el aprendizaje y la formacion continua,
acorde a las necesidades de cada momento. Accesible en:
https://goo.gl/SZGI9v.

. Revista de Did4ctica, Innovacion y Multimedia, disponible

en https://goo.gl/DgMfgN, donde es posible analizar
diferentes experiencias a nivel internacional y nacional
sobre distintos programas que se han llevado o se estan
[levando a cabo con pizarra digital, tabletas o smarthphone,
entre otros dispositivos.

. Recursos TIC y aplicaciones para utilizar en educacion, se

trata de un amplio nimero de herramientas que pueden
consultarse en la Web de Aula Planeta, disponible en https://
g00.gl/BB3SRN, que, segln indica en su presentacion
“impulsa proyectos y soluciones educativas digitales
de caracter innovador para la evolucién y mejora del
aprendizaje del alumno”.

Recursos para los niveles de educacién infantil y primaria

1.

El Blog de Mundo Primaria, accesible en https:/goo.
gl/9j4KUB, recoge, ordenadamente cuentos, juegos, lecturas
o fichas sobre tematicas propias al desarrollo autbnomo'y el
aprendizaje colaborativo de los nifos y nifias que cursan
los diferentes niveles de educacién primaria. Este blog
cuenta con un apartado referido de forma especifica al
nivel educativo inferior: educacién infantil. Un espacio que
recopila juegos para los nifios y nifias de 0-6 afios.

. La revista 3.0, disponible en https://goo.gl/znBMbyv, cuenta

igual que el recurso anterior, con un apartado referido a
materiales de cdlculo y lectura, entre otros temas, que le
permitiran al docente de este nivel educativo trabajar de
forma interactiva y atractiva con su alumnado.
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3. Actividades interactivas, “30 actividades para usar las TIC

en el aula”, disponible en https://goo.gl/M3awY1, contiene
herramientas que el profesorado puede utilizar para preparar
actividades de forma interactiva. Se trata de recursos como
Hotpotatoes o creacién de actividades clic, entre otras.
Aplicaciones que albergan diferente grado de dificultad
y favorecen el desarrollo de la competencia lectora, la
escritura o la creatividad, y ademds pueden utilizarse para
distintos niveles educativos, ya que permiten incrementar el
grado de complejidad de las actividades.

4. Actividades para incorporar las TIC en el aula. El Intef “a

través del espacio educ@contic el uso de las Tic en las aulas,
disponible en https://goo.gl/Rk7WG2, recopila, seglin senala
en la propia Web, “una serie de recursos para los docentes
de educacion infantil, con el objeto de ayudar a incorporar
las TIC y poder aprovechar todas sus posibilidades en esta
etapa educativa tan importante”, se trata de 25 recursos que
buscan reforzar los contenidos del curriculo de infantil.

Otros recursos a tener en cuenta

* Refuerzo de contenidos aprendidos: ademas de estas

herramientas, con caracter global contamos con otras
como blog.tiching.com (https://goo.gl/ERKGKj)), donde es
posible consultar aplicaciones educativas para reforzar
los contenidos aprendidos durante el curso, se trata de
herramientas que favorecen el aprendizaje a partir de las
TIC. Siguiendo una metodologia mds lddica; bajo el nombre
10 aplicaciones educativas para aprender en vacaciones,
se recogen videos educativos sobre temas diversos
relacionados con matematicas, fisica o lengua, ademas
de algunas aplicaciones para instalar en Smartphone, que
sirven para repasar de forma divertida, los ndmeros, las
letras, las figuras geométricas o los habitos de higiene, que
deben adquirirse desde las edades mas tempranas.

Recursos de caracter institucional y materiales digitales:
entre la ingente cantidad de recursos existentes y para
cerrar esta recopilacion, conviene subrayar el interés y valia
de la Web TIC 56: Recursos digitales para 5°y 6° (https://
goo.gl/mPhw2y), un espacio donde se pueden consultar,
no solo recursos digitales interactivos sino portales de
instituciones y consejerias de diferentes autonomias, que
trabajan contenidos educativos digitales.
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Discusion y conclusiones

La ingente cantidad de herramientas y recursos educativos
digitales existentes en la sociedad hipermedia, han de favorecer
el desarrollo de la creatividad y el alcance de la autonomia por
parte, no solo de los residentes digitales (White y Le Cornu,
2011) sino de la totalidad de natitantes (Fernandez-Garcia,
Blasco-Duatis y Caldeiro-Pedreira, 2016); es decir los millenials,
nacidos entre 1980 y 2000, y los integrantes de la Generacion
Z (Atrevia, 2016) también conocidos como el udltimo salto
generacional, creativos y sobreexpuestos a la informacién.
Un grupo de jovenes que cada vez accede de manera mas
temprana a la educacién, tal como muestra el Gltimo informe
de la OCDE (2017), en el Indicador C2. Un hecho que no
implica que alcance, ni mucho menos desarrolle, la totalidad
de habilidades deseables e imprescindibles para su desarrollo
en la sociedad de la virtualidad y la interconexién inmediata.
Independientemente de la nomenclatura que se adopte para
referirse a los habitantes de la sociedad digital mas reciente, y
pese a que contamos con un amparo legislativo relativamente
importante, la realidad demuestra que la inclusion de las TIC en
el ambito educativo no consigue el alcance de la competencia
digital y mediética. Pese a todo y para ello “es necesario
sistematizar y visibilizar la relacién entre la educacion y los
medios” (Ramirez-Garcia, Renés-Arellano y Garcia-Ruiz,
2014). En este sentido, el desarrollo de buenas practicas y su
aplicacion, pese a no garantizar el alcance de los objetivos de
forma absoluta (Contreras-Pulido, Colmenares y Caldeiro, 2016)
si contribuye, de manera determinante, a una aproximacién
relevante que auspicia el crecimiento de nifios y nifias mas
sensibilizados con la realidad mediatica y tecnoldgica en la
que viven insertos y mas capaces de ver de forma critica la
realidad transmitida y los contenidos audiovisuales.

Siguiendo el informe Prepara tu Escuela para la sociedad
digital: claves para sumarse al cambio, es necesario saber por
dénde empezamos para poder valorar los efectos TIC o, dicho
de otro modo, poder evaluar el cumplimiento o no de los
objetivos del curriculo de las etapas educativas a las que nos
hemos referido anteriormente y que focalizan nuestra atencion.

Para ello se esquematizan los diferentes aspectos que
recoge el informe y que se han sistematizado en la tabla 2.
Una informacion que se trata de relacionar con el 4rea de
competencia digital que cualquier docente debe alcanzar.
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La primera columna recoge las seis claves que resumen el
cambio educativo, que han de relacionarse con las claves de
la innovacion presentes en la tercera columna, donde figuran
los aspectos mas relevantes referidos a las 5 preguntas clave
que aportan informacion sobre la ensefanza, el profesorado,
sus caracteristicas y los efectos de la TIC. Asimismo, acercan
datos sobre el inicio del proceso y el centro educativo. Se trata
de respuestas a aspectos clave que permiten establecer una
relacion directa vinculada con las cinco dreas de conocimiento
que propone el Intef (2017) y que preparan al sujeto para
desarrollarse de forma auténoma en la sociedad digital.

Tabla 2. Estructuracién 12 claves educativas vs. 5 Areas de la competencia digital

Claves del Areas . .
Claves de innovacion

cambio educativo competencia digital

Liderazgo y compromiso.
sPor donde empezar? | Informacién

Disefio de un plan de innovacion.

Aprendizaje basado en proyectos.

sCémo empezar? Comunicacion
Aulas cooperativas.

Enfasis en las competencias.

:Que ensenar? Seguridad
Encaje curricular de un marco innovador.

Creacion de Mas alla del libro de texto.

contenido

sProfesor innovador?
Rol del educador como guia.

e Colaboracién entre docentes y centros.
Resolucion de

problemas

sEl centro?
Redefinicion de los tiempos y espacios.

Apertura al entorno.

;El efecto TIC? B . .
¢kl efecto TIC La tecnologia, via de integracién y motor

del cambio.

Fuente: elaboracién propia partiendo del Informe 12 claves educativas para
la sociedad digital y el Marco comtin de competencia digital docente.
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En definitiva, la tabla 2 muestra sucintamente el interés por
subrayar la necesidad de ensefiar a los movildigitales de
una forma global, creativa y practica. Para ello, ademas de
contar con un marco legislativo de referencia, es necesaria
la presencia de herramientas y recursos adaptados a las
necesidades. Asimismo, se requiere que los agentes formativos
sean proclives a introducir nuevas metodologias en su forma de
trabajo cotidiano. Esta necesidad se vincula directamente con
el cumplimiento de los objetivos recogidos en el curriculo de
cada etapa educativa y prima el “aprendizaje a lo largo de toda
lavida” por parte del profesorado y el alumnado. Una formacion
que, si bien no garantiza el éxito, contribuye al desarrollo del
proceso de aprendizaje y maduracién, requeridos en la era de
la virtualidad y la digitalizacion de contenidos, al tiempo que
insta, a los agentes educativos, a continuar formandose para
ensefar a los movildigitales.

En el contexto descrito y dada la importancia de la inclusion
y la diversidad como baluartes basicos que conforman
la sociedad democrdtica, la presente investigacion sienta
precedente y deja abierta la posibilidad de disefar estudios que
focalicen su atencién en el uso de herramientas y aplicaciones
para la educacién inclusiva y la formacién del colectivo con
necesidades educativas especiales (NEE). Dada la especificidad
de la tematica y teniendo en cuenta la magnitud de la temdtica,
en este estudio se ha apostado por un andlisis mds amplio y de
caracter general, que permita justificar el rol del educador de la
sociedad digital y el trabajo colaborativo intra e inter centros.
Asimismo, de forma exploratoria y general, busca certificar el
efecto TIC, como una via de integracién que supone el motor
del cambio, tanto pedagdgico como social.
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