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RESUMEN
EL proyecto de investigacion se orienta hacia la estruc-

en tecnologia, con rasgos pedagogicos y didacticos especi-

ficos que lo caracterizan y definen. Pretende identificar di-

ferentes elementos y aspectos de los procesos de represen-

tacion del conocimiento tecnoldgico que aportan de mane-

ra directa y significativa en la generacion, consolidaciéon y

fortalecimiento de valores y competencias profesionales de

los futuros educadores de la tecnologia,en el marco del pro-
grama de Licenciatura en Educacion Basica con énfasis en
Tecnologia e Informatica de la Corporacién Universitaria Mi-
nuto de Dios. Del mismo modo, se propone formular una pro-
puesta acerca de los valores y competencias esenciales que
se deben desarrollar como parte de los rasgos profesionales
de los docentes en ciernes.

ABSTRACT

~ Important words: representatlon design technoiogy,
! ‘expression, competences.

This research project goes towards the construction an validity
of an educative work strategy in technology , with pedagogic
and didactic features which characterize and define it. It wants
to identify different elements and aspects from the repre-
sentation of the technological knowledge that contribute in a
direct and meaningful way to the generation and consolidation
of the professional competences in the future technology
teachers. In the technology program in the education faculty.
In the same direction it wants to elaborate a proposal about
the values and competences that must be developed with the
students.
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on este articulo se pretende ha-
cer la presentacion de los avan-
ces del proyecto de investigacion
denominado “Estructuracion y
validacién de una estrategia
para la formacion de docentes en el ambito de la
tecnologia”, llevado a cabo por el grupo de investi-
gacion de la Licenciatura en educacion basica con
énfasis en tecnologia e informatica de la Corpora-
cién Universitaria Minuto de Dios. Los aspectos que
se abordan son: la descripcion general del trabajo
propuesto a Conciencias; las elaboraciones tedri-
cas sobre representaciéon de la tecnologia, fortale-
cimiento y desarrollo de valores y competencias pro-
fesionales yla formacion de docentes, y, en tercer lugar,
un primer avance del proceso de investigacion.

1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

El estudio esta orientado hacia la estructuracién y
validacion de una estrategia de trabajo educativo en
tecnologia con rasgos pedagogicos y didacticos es-
pecificos que le caracterizan y definen. La pregunta
central es: écudles son los aspectos inherentes a los
procesos de representacion de la tecnologia que apor-
tan al fortalecimiento de valores y desarrollo de com-
petencias profesionales en estudiantes de la Licen-
ciatura en educacion basica con énfasis en tecnologia
e informéatica (LEBTI)?

El objetivo de la investigacion es identificar y carac-
terizar los elementos y aspectos de los procesos de re-
presentacion del conocimiento tecnolégico que apor-
tan de manera directa y significativa en la generacion,
consolidacién y fortalecimiento de valores y compe-
tencias profesionales de los futuros educadores de la
tecnologia en el marco del programa de la licenciatu-
ra. En ese sentido, el trabajo implica:

1. Identificar las formas y estilos de representacion de
la tecnologia que desarrollan y consolidan los estudian-
tes para comprender, producir y usar el conocimiento
a partir de las estrategias y ambientes de aprendizaje
que ofrece el programa de licenciatura.

2. Formular una propuesta acerca de los valores y
competencias esenciales que se deben desarrollar
como parte integrante de los rasgos profesionales
de los futuros educadores del area de tecnologia.

3. Establecer la pertinencia de los valores y compe-
tencias profesionales frente a los requerimientos de
formacion que se derivan de las caracteristicas y
condiciones de los contextos de la época actual.

4. Elaborar un estado del arte en el &mbito de la for-
macion de educadores en torno del problema de in-
vestigacion planteado y generar una reflexién con-
ceptual que establezca una explicacién acerca del
papel de la representacioén en la generacion, conso-
lidacién y fortalecimiento de valores y competen-
cias de educadores del area de tecnologia.

5. Presentar resultados en orden a estructurar una
estrategia que dinamice la dimensién pedagogica
en el ambito de la tecnologia y validarla para la for-
macion de docentes en dicho campo.

Con relacién al método, se adopta un enfoque de in-
vestigaciéon de caracter no experimental, cuasi-
experimental® (Stanley y Campbell: 1970); bajo esta
denominacién, las acciones de investigacion en sus
diferentes momentos se desarrollan a la manera de
un “experimento de campo™. Como tal, el trabajo
propuesto tiene lugar a partir de la puesta en escena
de unos momentos que comprenden acciones especifi-
cas de estructuracion y validacién de una estrategia
pedagogica dada, en la perspectiva de los procesos
de formacién de docentes de Uniminuto y en el 4m-
bito de la formacion respecto de la tecnologia.

La hipoétesis de trabajo que se ha formulado esta ex-
presa asi: los procesos de representacién del conoci-
miento se hallan en directa vinculacion con la gene-
racion, desarrollo y fortalecimiento de valores y
competencias que determinan rasgos esenciales del
profesional educador del 4rea de tecnologia.

Se contemplan dos tipos de variables: la variable in-
dependiente corresponde a los procesos de represen-
tacion de la tecnologia integrados a una estrategia
pedagogica, y la variable dependiente, a los valores y
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competencias propios de los educadores del area de
tecnologia.

La poblacién la constituyen la totalidad de estudian-
tes que en la actualidad se hayan matriculados en el
programa de LEBTI. A la fecha (octubre de 2004) se
cuenta con 120 universitarios vinculados en los seis
primeros nueve semestres académicos. Para efectos
de la investigacion se dispone de 45 alumnos repar-
tidos en tres grupos.

2. REPRESENTACION DE LA TECNOLOGIA,
FORTALECIMIENTO Y DESARROLLO DE VALORES Y
COMPETENCIAS PROFESIONALES Y LA FORMACION
DE EDUCADORES EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

Los intereses investigativos de la Facultad de Edu-
cacion de Uniminuto y del equipo responsable de
la formulacién de esta propuesta, estan orientados
hacia el establecimiento y caracterizacion de la rela-
cién que existe entre lo que aqui se denomina, por
una parte, “procesos de representacion de la tecno-
logia”y, por otra, lo que se define en términos de “for-
talecimiento y desarrollo de valores y competen-
cias profesionales”; esto, en el contexto de “la
formacién de educadores para el drea de tecnolo-
gia e informatica™.

Se sugiere que la indagacion se dé a partir de “la
estructuracién y validacién de una estrategia pe-
dagégica para la formacién de docentes en el am-
bito de la tecnologia”. Los aspectos que configuran
la naturaleza del problema de investigacién que se
pretende abordar, se articulan en razén a determi-
nadas situaciones contextuales y algunos supuestos
de caricter tedrico desde los cuales es posible descri-
bir, explicar yjustificar el presente proyecto. Los plan-
teamientos alrededor de estas situaciones y supues-
tos, que se consideran basicos, se comentan en
seguida.

De manera inicial se sefiala un hecho histérico que
puede concebirse como un caracter o rasgo universal
propio de la époea segin el cual las posibilidades de

desarrollo, tanto a nivel individual como social,

estin relacionadas ineluctablemente con las op-

ciones de generacion de conocimiento, compren-

sién y uso de la ciencia y la tecnologia4 . Se trata de

un fenémeno que abarca un proceso en el tiempo
y en el cual la humanidad ha puesto como centro
de sus reflexiones y acciones los conocimientos es-
pecializados, sustituyendo las ideas generales que
dominaron buena parte del pensamiento humano,
asi como maneras de interrelacion, de organizacion
y de comunicacién entre los sujetos en la historia
recientes.

Esta situacion se constituye en un escenario al inte-
rior del cual se gestan determinados eventos que se
consolidan como parte de la politica de las naciones
y, por ende, en norma de conducta social, en térmi-
nos econémicos y organizacionales. Algunos de ta-
les sucesos, que se hallan en correspondencia con la
naturaleza del proyecto de investigacion que aqui se
explica, son los siguientes:

* “La endogenizacion de la tecnologia”, concebida
como la accion y la decisién de una sociedad de ge-
nerar procesos internos de produccioén de conoci-
miento tecnoldgico.

® “La consolidacién de las organizaciones como ejes
de la economia y la produccion mundial”, en tanto
se configuran, en la actualidad, en lugares comunes
de innovacion y en entes desestabilizadores de las co-
munidades donde se insertan, es decir, componentes
esenciales para el funcionamiento de las estructuras
de la economia y la produccion globales.

® “La escuela como organizacion responsable”, lo que
significa, en lo esencial, espacio o escenario especiali-
zado para el trabajo en torno del conocimiento y lugar
comin para la transformacién de las personas.

* “La formacion en competencias”, lo que traduce una
transformaci6n radical en el ambito del trabajo e im-
plica a la vez exigencias nuevas para la educacion.
* “La necesidad de la educacion en tecnologia”, que sig-
nifica la exigencia de formar a los ciudadanos del mun-
do en relacion con la tecnologia que se reconoce como
un fenémeno cultural importante y determinante en
la actualidad (Otélora: 2002).
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En el marco general y universal que se describe,
se puede afirmar que “la tecnologia sormo un drea
del conocimiento” tiene hoy existencia formal den-
tro de la estructura y organizacién de la educaciéon
colombiana y que resulta, en integracién con otras,
importante y esencial dentro de la formacién y de-
sarrollo de las jévenes generaciones y de las perso-
nas en general®,

Este acontecimiento es relevante en la esfera de la

educacion, la pedagogia y la did4ctica, en tanto que

incorpora la reflexién acerca de la “tecnologia” como

uno de los ejes de formacién en todos los niveles

escolares, a la vez que obliga a pensar la naturaleza

de la educacién en tecnologia por parte de los edu-

cadores del pais. Sugiere, ademas, la presencia en

nuestro medio de un proceso de cuestionamiento

critico alrededor del cual se identifican desarrollos

y avances, desde distintos puntos de vista, en el sen-

tido de asignarle a la tecnologia significado, estruc-
tura, organizacion, metodologia, preguntas y conte-
nidos, entre otros elementos importantes en cuanto
ésta se piensa a la manera de disciplina de conoci-
miento y se convierte, en la escuela, tanto para maes-
tros como para estudiantes, en centro de atencién,
es decir, en “objeto de reflexién y de trabajo escolar”
(Pérez: 1989 y Ladriere: 1978).

De manera equivalente, la reflexién educativa, peda-
gogica y didactica se ha visto enriquecida con la ne-
cesidad de integrar, a la formacién y al conocimiento
propios del quehacer de los maestros, la discusiéon en
torno a la educacion en tecnologia, en términos de
objeto de formacion de los futuros docentes; esto se
ha orientado, en lo central, hacia la definicién de pro-
puestas respecto de actividades escolares en torno de
la tecnologia, ambientes de trabajo apropiados para el
aprendizaje de la tecnologia y propuestas curriculares
para la educacion basica, media y superior.

En clara relacién con lo anterior, se ha adelantado en
el pais un proceso de apropiacién, incorporacion, de-
sarrollo y proyeccién de reflexiones y de experiencias
en dos niveles diferentes y asociados entre si: en pri-

No. 5 - ENERO/DICIEMBRE DE 2004

mer lugar, la incorporacién de la tecnologia como
parte del trabajo escolar en educacién basica y me-
dia desde distintos enfoques, lo que permite supo-
ner que las formas y niveles de desarrollo del area de
tecnologia en la escuela ofrecen resultados y opcio-
nes de naturaleza diferenciada (Colombia: 1996b). En
segundo lugar, aparece en el contexto la necesidad
de adelantar e impulsar procesos de formacién de
profesores centrados en el fenémeno de la tecnolo-
gia; se trata con ello de aportar desde los centros de
educacién superior del pais, profesionales idéneos
con capacidad de concebir y adelantar practicas de
educacién en tecnologia, en especial en los niveles de
educacién basica y media?.

Se puede afirmar que estos esfuerzos concentran
buena parte de la produccién académica y de la re-
flexién que se proyectan en la actualidad y que dan
cuenta de la incorporacién de la tecnologia en la es-
cuela como 4area fundamental del conocimiento y de
la educacién en tecnologia como centro de la forma-
cién de los futuros egresados.

En el marco de estas reflexiones surge y se desenvuel-
ve la propuesta investigativa que esta dirigida, en
general, al fortalecimiento de los procesos de forma-
cion de docentes del pais y, en particular, a respon-
der frente a los requerimientos y exigencias de for-
maci6n de las personas alrededor de la tecnologia y
en concordancia con la organizacién y consolidacién
curricular del “drea de tecnologia e informdatica” en
la educacion basica y media.

La propuesta de educacién en tecnologia, est4 orien-
tada hacia el desarrollo y consolidacién del progra-
ma de licenciatura en educacién bésica con énfasis
en tecnologia e infermatica; por eso, desde su for-
mulacién, se asumi6 una postura de investigacién que
toma a la educaci6n en tecnologia como el centro de
las reflexiones, asi como a los procesos de formaciéon
con los estudiantes y el desarrollo del estudio y la in-
vestigacién. Desde esta mirada se elaboré una pro-
puesta que integra tres dimensiones que en conjun-
to evidencian y reflejan un punto de vista global
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acerca del significado e implicaciones de la educaciéon
en tecnologia bajo las caracteristicas que permiten
definir la naturaleza de la institucion escolar en la
actualidad.

De una parte se plantea una dimensién referida a
lo que se denomina la cultura tecnolégica. Con ella
se alude a la tecnologia en cuanto objeto de estu-
dio propiamente dicho. Se define un 4mbito discipli-
nar especifico en torno del cual se precisa el sentido
de lo educativo, lo pedagégico y lo didéctico de la
formacion en tecnologia. Teniendo en cuenta este
planteamiento, a la tecnologia se le comprende, en
términos de Bronoswki (1983) a la manera de un
producto importante del ascenso cultural del ser hu-
mano que, histéricamente, se ha constituido en un
factor determinante del cambio, tanto desde la pers-
pectiva de lo individual y lo social como desde lo
organizacional.

IED SIMON BOLIVAR

En su generalidad, esta dimension precisa las posibi-

lidades investigativas para la educacion en tecnolo-

gia en dos grandes probleméticas: se accede a la re-

flexién acerca de la tecnologia en sentido historico y

desde esa perspectiva se trata de apuntar a la cons-

truccién de interpretaciones posibles acerca del desa-
rrollo y evolucién de la tecnologia tanto en contextos
universales y generales como particulares y especifi-
cos; de otra parte, y en consonancia con lo anterior, se
postula esta dimension en direccién al esclarecimien-
to de los fundamentos epistemologicos de la tecnolo-
gia, es decir de los rasgos y componentes en virtud de
los cuales es posible abordar esta rama del saber como
construible y comprensible en los ambientes y contex-
tos que son propios de la escuela.

En segundo lugar, se postula una dimensién que se re-
laciona con los problemas relativos a lo que se denomi-
na construccion de conocimiento tecnolégico. Aqui se
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apunta a los aspectos, procesos y dinidmicas en el
orden de lo individual y de lo social,*a partir de lo
cual es posible vislumbrar un escenario explicati-
vo en torno de la produccién del conocimiento tec-
nolégico. Se basa esta consideracién en el recono-
cimiento de que el saber tecnolégico se encuentra
mediado en su construccion y generaciéon por as-
pectos que son determinantes, por lo cual su iden-
tificacién y comprension respecto de su funciona-
miento y relacién, es clave en la definicién de
formas del trabajo escolar. Con el abordaje investi-
gativo de esta dimensién se trata, por tanto, de
orientar la reflexién hacia la determinacién y estu-
dio de factores propios del individuo (esencialmente
internos) y relativos a lo social (fundamentalmente
externos) que inciden en la generacién y desarrollo
de tecnologia, es decir del conocimiento que es fun-
damento implicito de los instrumentos tecnolégicos.

La tercera dimensién que se expresa en términos de
los ambientes de aprendizaje, engloba e integra las
dos anteriores. Es necesario entender que la reflexiéon
acerca de los ambientes de aprendizaje corresponde
a la problemética central que interroga acerca de las
condiciones para adelantar la formacién de los es-
tudiantes alrededor de un objeto de estudio y anali-
sis: 1a tecnologia. Desde tal perspectiva, esta dimen-
sién de trabajo investigativo se postula centrada en
una pregunta que inscribe en la averiguacion de las
condiciones que posibilitan la construccién de cono-
cimiento tecnolégico en la institucién escolar®.

A partir de la idea de los ambientes de aprendizaje
como objeto de estudio, el proyecto de investigacién
asume la formaci6n de los educadores en términos de
proceso que, articulado y organizado en virtud de de-
terminados aspectos y componentes curriculares, in-
cluye el estudio de la tecnologia y de la educacién en
tecnologia; segin esta tesis, entonces, en el marco del
programa de licenciatura en Uniminuto, la tecnologia
y la educacién en tecnologia se convierten en los obje-
tos de conocimiento fundamentales que generan y de-
terminan los rasgos basicos profesionales de los estu-
diantes como futuros educadores del 4rea de tecnologia,

en referencia a condiciones que son propias de los
contextos arriba referidos.

Teniendo en cuenta los anteriores planteamientos,
se asume como esencial la investigacién sobre los
procesos de representacion de la tecnologia y su re-
lacién con el desarrollo de valores y competencias
que son inherentes a la formacién profesional de los
matriculados en el programa. Asi, en este proyecto
de investigacidn, la representacién se asume como
una dimensién importante de los procesos de cono-
cimiento que se desarrollan permanentemente a todo
lo largo del programa de licenciatura.

La representacién hace alusién a la manera como la
tecnologia toma cuerpo o logra su materialidad, es de-
cir, se refiere, desde sus momentos de prefiguracién y
configuracion, a la representacion grafica bidimensio-
nal y en modelos o prototipos tridimensionales.

De igual forma, los valores y competencias se incor-
poran como parte de la informacién, pues constitu~
yen y expresan los resultados de la formacién a la ma-
nera de rasgos profesionales que se relacionan de
manera estrecha con el contexto y la época actuales;
ademas, la estructura y validacién de la estrategia
pedagdgica corresponde a un conjunto de acciones
que aportan un escenario para la obtencién de los
datos y la generacién de las reflexiones para dar res-
puesta a la pregunta problema.

En tal sentido, la pregunta de investigacién que se
propone abordar el equipo investigador es la siguien-
te: {Cudles son los aspectos inherentes de los proce-
sos de representacién de la tecnologia, que aportan
en el fortalecimiento de valores y el desarrollo de
competencias profesionales en estudiantes de la li-
cenciatura en educacién bdsica con énfasis en tec-
nologia e informatica?. Resulta valioso hacer esta
investigacion en razén de que ella aportaria claridad
en tres direcciones iniciales: en primer lugar, hacia
la identificacién de las formas y estilos de represen-
tacion de la tecnologia que desarrollan y consolidan
los estudiantes como una de las formas de compren-
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der, producir y usar el conocimiento a partir de las
estrategias y ambientes de aprendizaje que el progra-
ma de licenciatura ofrece.

En segundo lugar, se contribuiria en el sentido de
contar con una formulacion acerca de los valores y
competencias esenciales que se deben desarrollar
como parte integrante de los rasgos profesionales de
los futuros educadores del 4rea de tecnologia. Se as-
pira, por tanto, establecer una correspondencia acer-
ca de la pertinencia de los valores y competencias
profesionales y los requerimientos de formacion que
se derivan de las caracteristicas y condiciones de los
contextos de la época actual. A partir de alli, se logra-
rian establecer de manera caracterizada y detallada
los elementos y aspectos de la representacion del co-
nocimiento tecnolégico que aportan de manera di-
recta y significativa en relacién con la generacién,
consolidacién y fortalecimiento de valores y compe-
tencias profesionales de los futuros egresados de la
Facultad.

3. AVANCES DE LA INVESTIGACION

Los adelantos en el proyecto aluden a dos aspectos:
el estado del arte de la investigacién en educacién en
tecnologia y la discusién sobre los nexos entre el di-
sefio y la praxeologia.

3.1 ESTADO DEL ARTE DE LA INVESTIGACION
EN EDUCACION EN TECNOLOGIA

La elaboracion del estado del arte se ha concebido
como un conjunto de acciones que configuran un
panorama global de la situacién del 4rea de tecnolo-
gia e informatica, a partir de la experiencia alcanza-
da a nivel local en el marco contextual nacional e in-
ternacional. Se trata de un conjunto de fuentes
seleccionadas (Hernandez et al: 2003)° que se orga-
nizan para su presentacién y abordaje bajo un caréc-
ter cronologico a partir del afio 1992. El balance rea-
lizado permite establecer la existencia de cuatro tipos
de actividades académicas: investigacionesy estudios,
eventos, publicaciones y procesos de formacion.

En el campo internacional, organismos como la
Unesco, OEI y CAB han aportado recursos para el
desarrollo de las investigaciones y estudios reali-
zados; a nivel nacional, lo han hecho el MEN, la
SED y otras instituciones oficiales y no oficiales.

En cuanto a eventos académicos, los de mayor fre-
cuencia son congresos, seminarios y foros.

Algunas publicaciones presentan los avances de los
estudios e informes finales de investigaciones, asi
como memorias de los eventos, ensayos y diserta-
ciones.

Por su parte, los procesos de formacién en educa-
cion en tecnologia se han desarrollado en la educa-
¢ién basica, media y superior.

3.2 AVANCES EN LA DISCUSION SOBRE LOS NEXOS
ENTRE EL DISENO Y LA PRAXEOLOGIA

Hay una propiedad en el disefio que lo convierte en
vehiculo generador de la cultura material: su caric-
ter de proyecto. Proyectar es prospectar, generar nue-
vas realidades para el colectivo. En este sentido, el
disefio es un motor cultural por excelencia, media-
dor en la evolucién cultural de los objetos, potencia-
lizador y posibilitador de las nuevas respuestas que
requiere el colectivo, en relacion con su entorno, pues-
to que él cambia con asiduidad su manera de ver el
mundo y requiere de una objetualidad que responda
a las nuevas realidades.

Una de las fases de proyecto define la nocion de
design*® como disciplina proyectual vinculada en su
origen a la industria. El proceso de design —de obje-
tos, por ejemplo— tiene tres etapas que lo concretan
en su especificidad y por eso es absolutamente diferente
del dibujo figurativo o artistico:

® Percepcion del problema que se pretende resolver (in-
cluyendo aquellos que presenten una vaga soluciéon de
principio); introduccién de datos al «pliego de condi-
ciones» de partida; integracion de las condiciones de
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funcionamiento, de utilizacién, ergonémicas, eco-
némicas y de fabricacién del objeto-técnico, asi
como su organizacién estructural. Hasta aqui el
nivel de la «problematica».

* Biisqueda de soluciones de principio y parciales,
de valores cifrados, primeras puestas en relacion,
materiales alternativos, rela-
ciones con el medio, su utili-
zacion, armonizacion de las
relaciones, influencia de las
condiciones econémicas so-
bre lo anterior, relaciones con
los medios de produccién. He
aqui el nivel de las técnicas de
bisqueda.

* Disefios en sentido grafico:
perspectivas, esbozos de prin-
cipio, esquemas de soluciones
parciales, primer dibujo de
conjunto y nota de calculos,
afinamiento de las soluciones
parciales, dibujos de defini-
cibn, técnicos de fabricacién y
planos. He aqui la nocién de
«modelo», que es, justo, anti-
némica a la nocién de «ima-
gen»; de ello se hablara mas
adelante.

El grupo en su concordancia con
el medio requiere de elementos
que le permitan subsanar las ca-
rencias que tiene para satisfacer
las necesidades generadas por
dicha relacién.

Desde el origen del hombre, los
objetos tienen gran importancia
en la construccién de sus relacio-
nes con el entorno y el medio
ambiente, tanto para su supervi-
vencia como para la construccién

de relaciones al interior del grupo social. Esto se ma-
nifiesta en los utensilios més primitivos, cuyos obje-
tivos eran suplir las necesidades basicas inherentes
a dicha supervivencia, tales como las primeras he-
rramientas (lanzas, hachas, etc.), empleadas en la
caza de animales. Estos objetos son la expresi6én mas
representativa de los colectivos y sus vestigios nos
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permiten reconstruir los rasgos caracteristicos de las
estructuras sociales, los objetos mismos y su proceso
de evolucién en la relaciéon espacio-tiempo.

El legado de esos colectivos a sus sucesores se plas-
ma en la materialidad que los rodeaba y en su rela-
cién con ella. Los imaginarios que antecedieron al
hoy, son importantes para la construccién del mafia-
na. Por estarazon, es desde el campo del disefio como
se construye el imaginario del colectivo y la manera
como se concibe y se aprecia.

Cuando se incursiona en el mundo de los objetos, se
ve como éstos, ademas de cumplir una funcién espe-
cifica, responden a una serie de necesidades alternas
al ser; son, en si mismos, una respuesta materializa-
da de la comunidad que se refleja en la red configu-
rada por los grupos que estan alrededor suyo y que
generan rituales, habitos y costumbres que los iden-
tificaran en el futuro. Entonces, en esencia, la fun-
ci6n del objeto siempre es la misma, lo que cambia
es el vehiculo que satisface a la colectividad de acuer-
do con las relaciones que construye y que se ven re-
flejadas en el objeto.

Como diria Abraham Moles (1975), al definir en su
teoria los objetos, éstos “son elementos producidos,
a lo lejos por hombres, fabricas, etc., que sirven de
mediadores entre las situaciones y los actos, asu-
miendo una funcién; utensilios y productos son los
ejemplos mas evidentes”.

Los objetos en el mundo contemporaneo se han con-
vertido en los mediadores por excelencia de la rela-
cién del hombre con su hébitat, y son los principales
responsables de la estética de la cotidianidad; ellos
son mas complejos de lo que se puede ver en su uso,
pues han trascendido la dimensi6n cultural y han ad-
quirido otra al materializarse a través de la produc-
ci6n industrial. Ya no es el objeto que queria el usua-
rio y que mandaba a realizar al artesano: es la
respuesta al proceso evolutivo de las relaciones que
se establecen por el desarrollo de la humanidad. «Lo
que se convierte en objeto pasa a ser elemento obje-

tivo de una cultura, y los elementos objetivos de
una cultura son precisamente los primeros a que
debe seiiirse todo andlisis o teoria de la cultura si
tiene la pretensién de actuar con realismo»
(Gyodrgy Lukacs en Llovet: 1979, 19),

La cultura es, pues, la expresion del colectivo que
correlaciona al medio con su esencia para satisfa-
cer las carencias que se generan en tal relacién; es
la que permite crear los elementos de satisfaccién
para entrar en el equilibrio que se pierde cuando
las relaciones cambian y obligan a generar nuevas
respuestas. Esto hace que la configuracion de los
objetos, en términos materiales, sea la expresién
maxima de la cultura y ellos mismos, los mediado-
res que le permiten satisfacer las necesidades o ex-
pectativas basicas y sociales.

Los objetos no son puramente un da-sein, no son
“estar-ahi”, encerrados en si mismos. Los objetos
“estdn-ahi”, tienen una entidad propia, pero, al mis-
mo tiempo, estan frente a alguien o para alguien, sir-
ven a un fin, se encuentran situados en un contexto
concreto o son transportables a distintos medios, son
accesibles para cierto indice de poder adquisitivo, son
«comunicantes» para determinado indice de recep-
tores de los mensajes graficos verbales, son «bellos»
o «feos» de acuerdo con criterios estéticos especifi-
cos, tendran una vida méas o menos larga de acuerdo
con los materiales usados, pueden o no entrar en una
red de distribucién comercial, etc. Como se ve, el con-
junto de conexiones que un objeto de disefio estable-
ce con muy distintas esferas de su entorno es extenso.

El disefio, en el mundo contemporaneo, busca conver-
tirse en el mediador entre los modelos de produccién,
generadores de objetos-producto, y la cultura y el co-
lectivo que la constituye, para generar su identidad, su
manera de expresién y la representacion de tales ima-
ginarios.

En concreto, el elemento diferenciador y que caracteri-
za una cultura con relacién a otras, es su materialidad,
expresada en los objetos, con las costumbres, gestos y




8 PEDAGOGICA

NoO. 5 - ENERO/DICIEMBRE DE 2004

LA ACCION DEL DISENO SIEMPRE

ESTA REFERIDA EN TERMINOS
DEL FACTOR HUMANO (QUIEN
UTILIZA SU PRODUCTO, PARA
QUIEN FUE DISENADO) Y DEL
CONTEXTO ESPACIO-TEMPORAL
EN EIL CUAL SE UBICA, ASI COMO
AL MANEJO DE LOS SIGNOS

Y LOS SIMBOLOS.

actitudes que se ven reflejadas en la cotidianidad y
en la relacién con su medio ambiente. El disefio es
un posibilitador y mediador de la cultura, entre lo
que se entenderia como la cultura material del co-
lectivo y la manera como ella se representay se ex-
presa a través de los objetos.

El perfil del egresado, desde la dimensién del dise-
fio, implica una gran capacidad de anticipacién, por
ello al realizar la investigacion desde esta visién se
reconoce que una de las competencias de los profe-
sionales tiene que ver con las planeacién, procuran-
do que en el desarrollo de las propuestas de disefio
no se deje nada al azar. La accién del disefio siempre
esta referida en términos del factor humano (quién
utiliza su producto, para quién fue disefiado) y del
contexto espacio-temporal en el cual se ubica, asi
como al manejo de los signos y los simbolos; por ello
las respuesta en disefio se asumen también, desde el
orden de lo sensible, de tipo cultural y centradas en
el modelo metodolbgico de trabajo proyectual.

Lo anterior implica tener en cuenta un cierto tipo de
valores, de competencias y cualidades en cuanto al
perfil de los educandos, ¢Qué se quiere? Para darle
un caracter diferenciador a los estudiantes Unimi-
nuto, frente a la oferta y demanda del contexto colom-
biano, se hace necesario, entonces:

1. Formar un entorno alrededor de Uniminuto con el
servicio social y la proyeccién a la comunidad. Esto
es fundamental.

2. Centrar el método de aproximacién institucional
en la praxeologia, pues es un criterio bastante cer-
cano a la metodologia proyectual para resolver pro-
blemas.

3. Trabajar en la ampliacién de semejanzas y dife-
rencias de metodologias.

4. Formar en valores del educando como:

* Trabajo en equipo.
* Capacidad de problematizar una realidad.
* Pensamiento estructurado, sistémico, holistico.
* Alternatividad de nuevas realidades.
® Comunicacién comprensible.
® Gestion de procesos de aprendizaje.
* Creatividad.
* Trasversalizacién de respuestas.
® Materializacion innata de ideas y conceptos.
® Anilisis cultural-tecnolégico.
5. Formar en los valores que tendra como egresado:
® Principios rigidos y permeabilidad al cambio.
® Conocimiento multidisciplinar y trabajo en
equipo.
* Integracion de la dimensién pedagbgica a cada
una de sus acciones cotidianas.
* Disposicién para dinamiza la cultura tecnolé-

gica.
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® Proyeccion a la comunidad, con respuestas que
jerarquicen lo social, lo humano, lo colectivo, etc.

El trabajo de investigacion que aqui se resefia ha
arrojado resultados en cuanto concierne al progra-
ma y a la posibilidad de desarrollar material didac-
tico desde la investigacién de analisis y disefio de
artefactos; es asi como se presentd una pieza de soft-
ware al IDEP quien la escogi6 para reproducirla y
entregarla a instituciones educativas de educacién
basica y media.

* Colaboradores: Alvaro Acero, Licenciado en: Ciencias de la Educacién con
especialidad en Mecanica Industrial y Dibufo Técnico. Especialista en
Computaci6n para fa Docencia. Magfster en pedagogia de la Tecnologia. Docente
de la Faeultad de Educacion, Unimiauto.

Nelson Otalora Porras, Licenciado en Docencia de! Disefio. Magister en
Desarrollo Educativo y Social.

Jaime Hernéndez Sudrez, Licenciado en Docencia del Disefio. Especialista en
Edumética.

NOTAS

1 Desde el punto de {a investigacion en educacitn, un enfoque no experimental se
define como un trabajo de indagacion con niveles restringidos de control sobre
los valores propios de las variables, cuya relacion causa-efecto se inteata
explicar. Se caracteriza, en lo fundamental, porque se adopta para estudiar
directamente en contextos particufares a grupos de personas constituidos de
manera natural, o conformados a fravés de criterios ajenos a situaciones de
investigacion (v.gr. grupos familiares, cursos escolares, equipos de trabajo,
asociaciones o agremiaciones, comunidades, entre otros).

2 Los experimentos de campo sen una modalidad de investigacion que consiste en
obtener la informacién en escenarios naturales que involucran grupos de
personas (como sujetos de investigacion) constituidos cen anterioridad a la
investigacion en si misma. Una conceptualizacion al respecto se encuentra en
Kerlinger: 1988.

3 Cabe resaltar que la ley 115 de 1994 incluy6, dentro de la educacitn en
Colombia, el “4rea de tecnologia e informatica” como componente esencial de la
fermacién bésica (primaria y secundaria, grados: 1° a 9°) y media (grados: 10°y
119). En el marco de este proceso, se ubica la Licenciatura en educacién basica
con énfasis en tecnologia e inferméatica que ofrece Uniminuto, como programa de
formacién: académica, desde el aie 1999.

4 Este es un planteamiento que, asociade a los cenceptos de “tecnologia” y de
“gducacion en tecnologia”, se desarrolla en Otdlora: 1996.

5 En este sentido, Peter Drucker (1994) sostiene que el mundo en los dltimos 300
afios ha experimentado tres etapas en funcién de la estima o valer social frente al
conocimiento y la informacién: fa primera es aquella donde dio aplicacion del
conoeimiento a Jas herramientas, procesos y productos y originé la revelucion
industrial; 1a segunda, aquella en la cual se predujo aplicacién def conocimiento
al trabajo y a [a produccién y gener6 la revolucién de la productividad; la tercera
se esta consolidando en la actualidad, en tante aplicacién del conocimiento al
conocimiento mismo, dando con ello pase a la revelucién administrativa.

6 Al respecto se puede revisar los planteamientos que se han suscitado en esta
direccion desde 4mbitos y grupes de trabajo diversos (Colombia: 1994 y 1996a).

7 En razén a la creacién de la tecnologfa como 4rea fundamental del conocimiento
dentro de la educacion colombiana, distintas instituciones universitarias han
creado espacios de reflexion para pensar y definir a la “educacién en tecnologia”

como objeto de estudio. A partir de tales iniciativas se han creado, en
particufar en Bogotd, algunos programas de formacién de docentes en este
campo, entre los cuales se cuenta la propuesta de Uniminuto.

8 Estas notas corresponden a una sintesis de fos planteamientos que sobre las
lineas de investigacién del programa de Licenciatura en Educacién Bésica
con Enfasis en Tecnologfa e Informética han sido presentadas, disculidas y
socializadas al interior de la Facultad de Educaci6n de Uniminuto.

9 Para la construccion del estado del arte, se asumid |a propuesta de analisis
elaborada por estos autores.

10 Design: término del inglés que tiene acepciones correspondientes a dos
palabras castellanas: diserio y designie. Significa la actividad de disefio, el
producto de dicha actividad e, igualmente, la intencionalidad o designio.
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