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INVENTUM

LA PROGRAMACION Y LOS ESTUDIANTES DE
UNMINUTO

La programacion se ha conertido en
pesadilh Il (siendo ks primeras k&
Matem aticas y h Hsica) en bs estudiantes de
educaciéon superior, ya que aln con pre\ios
conocim ientos de esta area, son muchas ks
de ficie ncias técnicas que traen para seguir en
e Bdesarrolb de estt cam po de h inform &tica,
ya que en abunas oportunidades se ha \enido
program ando a ensayo y error directamente
en h computadora, como tam bién se adolce
de una Mbgica y capacidad de abstraccion de
bs prob Emas, k identificacién de Bprob km a,
carencia de txtos de metodobgias de
programacion 'y en alBuna  ocasiones
pedagogias inadecuadas para brindar bs
fundam e ntos conce ptua ks basicos.

Una razon podria ser que h ensefianza en
generall de Hhs ciencias exactas se ha
im partido en base a aljoritm 0s, mas no hacer
qgue el allimno entre en razonamiento. No
todos bs casos se han Byado de h primera
forma, pero si asi fue, h disciplha del
estudiante ya estd adaptada asi desde muchos
afios atras.

Debe ser h program acion una com binaciéon de
estas dos formas de Bvar e Baprendizaje: un
método que desarrol el orden de cémo
resoller un prob Bma de diversos modos y otro
qgue haga que el estudiantt razone
pEnamentt b que esta haciendo, de tal
manera que desarrol® talhabilldad com o para
enfrentar cuaBuier situacion que se
presente, sin ner en cuenta Hh herramienta
para e Bdesarrolb de software que disponga
en esos momentos.

Aunque no intresa tanto cuall sea hk
herramienta, b que mas conviene resallar es
h secuencia con kque se B \a a dar solicién
a un detrminado prob Bma, ya que b que se
pretende es comprender h Bbgica con k que
se pueden dar una alernativa de solicion allo
a bs prob km as o necesidades p hnte adas.
Algunos elementos bdsicos que el estudiante
debe tener en cuenta:
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Logica o capacidad de abstraccion del
prob Bm a (o su desarro b continuo)

Aptitud positiva en b cuallno exprese que el
no puede resoller ese ejercicio que esta muy
dificil sin antes intentar dark una posib B
so Bicién.

Elestudiantt debe estructurar su tiempo de
manera que B pueda dedicar espacios para
asim ilhr otras metodobgias de program acion
para ampllar de esta forma su wsion, para
desarro lhr habilldad en este cam po.

Realzar Bcturas bib Bograficas recom endadas
o reconocidas de |k program acion, consu kar
Internet, participar en sim posios conferencias
re kcionados con estos tma, Ber e interpretar
codigo escrito.

Que almomento de Rer e Eprob Bma o conocer
su dimension intnt explicarb y proponer
abunas alke rnativas de solicion parcial
Practicas adicionalls a ks impartidas en h
academ ia

Agrado e interés por b que hace

La otra cara de
estudiante :

h moneda esta en que el

+ Allenfrentar h responsabilldad y com prom iso
que ha adquirido con h familla y k sociedad

dentro de ese proceso de informativo de

aprendizaje y practica en muchas ocasiones no
sabe com o asum ir h.

+ La form acién preiam ente recibida se refl ja
dentto de bs aubs chse de h Corporacién

Uninersitaria Minuto de Dios, en donde se

detecta que carecen de conocim ientos basicos
y fundamentalls, ninguna culura de trabajo
académ ico, pocos nive Bs de Bctura y una
capacidad de Bbgica y abstraccién muy baja, b
que hace que s procesos sean mas Entos
dentro del normall desarrolb  de ks
capacidades y destrezas para b cuallse estan

educando,

» La carencia en formacion en vabres en que

Vi esta sociedad, kB gran brecha entre h
form aciébn  te cno bgica, h  inwestigacion
desarro Bhda en Cobm bia, e Bconstante cam bio
en h tecnobgia y tdo el marco HRgal
educativo.



*Si a b anterior se suma todos bs sitios que
rodean k gran mayoria de Universidades com o
son HMigares de diversion (discotecas, bares,
entre otros), no son un vabr agre gado bue no.
Ahora veamos que se hace UNIMINUTO para
fortakcer esa sinergia que se construye en h
form acion de Bestudiante e Bgrupo docente y
estudiantes hacen part proactiva de estas
actividades que se estan desarroBndo para
fortakcer R program acion para b cuallse han
ge nerado e spacios extracurricu bres
organizados conjuntamente entre K direccion
de @ programa, y el 4rea de Program acion,
profesores y estudiantes de dive rsos
semestres, con e Bobjeto de compEmentar bs
conceptos tedricos practicos de h
program acion y asi buscar un m ayor desarro b
de habilldades y com petencias de I Tecné bgo
de Informatica de UNIMINUTO .Es im portante
destacar el entusiasmo de estudiantes que
estin NBderando proceso para apoyar est
proceso como son e B chn de program adores
comunidad que tiene como finalldad brindar
orientacion y apoyo a quienes tengan dudas
asi cono h de congregar estudiantes que Bs
gustt h program acién y m otivar a bs dem &s,
en estt quehacer académ ico de Bconocim ie nto
tecnobgico en e Bdesarrolb de software, con
el intercambio de conceptos a través del
debatt y exposicion profesionall en espacio
académ ico, que busca fortakcer esta area de
saber humano, en donde se realzan aportes en
diferentes Enguajes  de program acion,
intercam biando de codigos y program as, este
grupo hace partt de BARCA-CSL (Com unidad de
Software Libre) que buscan integrar a
miembros de k& comunidad académica de
UNMINUTO interesadas y de h program acion,
parakB b all Chn de programadores esta el
Desafic Semanal en el cual se phntan
e jercicios de programacion en tres nie ks,
basico inttrmedio y awanzado, para que bs
estudiante participen proponiendo diferentes
akernativas de solicion a bs probEmas
propuestos. Otra actividad a destacar que se
realza es h Maraton de Programacion un
eento organizado a nive I bcallque promueva
unam otivacion sana y de com pe te ncia
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entre bs estudiantts de UNIMINUTO vy
buscando fortaBcer sus habilldades y destrezas
en & programacién, que es organizada
semestrabhent y como objetivos a destacar
estan:
- Desarro Bhr B capacidad de m ode Bm iento de
prob Bm as de Imundo real
- Desarrolbr h capacidad de analbsis bgico y
capacidad de abstraccion.

Generar Kk creatividad para phntar
so liciones.
- Realzar una com petencia para reforzar el
dom inio en e Bcam po de k program acion de bs
participantes, para desempefiarse y dar h
solicion a prob Em as mediante e Bdesarro b de
softw are .
- Apllcar bs fundamentos conceptualls como
analsis, disefio e impEmentacion para el
desarro b de softw are

Preparar a bs estudiantts que \ayan a
participar en ks Maratones Inte runi\e rsitarias.
Es im portant destacar que Las Maratones de
Program acion, se han realzado desde 1977 por
h ACM (Association for Com puter Mach inery)
una de ks principalls organizaciones
educativas de inform &tica en todo e Imundo. Y
en Cobmbia La Asociacion Cobmbiana de
Ingenieros de Sisttmas (ACIS) entidad que ha
propiciando espacio de form acién académ ica
de tecnobgias punta y REDIS (Red de Decanos
y Directores de Sisttmas) estan organizando
Las Maratone s Inte runine rsitarias de
Program acion. Espacio Interinstitucionall para
fortalcer bs Bzos de amistad entre ks
Instituciones de Educaciéon Superior. Actividad
en B cualUNIMINUTO, participa con e lapoyo y
respalio de ks Directivas con nue\we
estudiantes que intgran bs tres grupos. Com o
se puede obsenar todo est intrés vy
com prom iso tienen com o obje tivo contribuir a
h formacion integral de bs estudiantes de ll
program a de inform &tica y te Bcom unicaciones
mediante actividade s extracurricu hres
organizadas conjuntamente entre K direccién
de D programa y como agentes de cambio vy
Ideres en e Bproceso de educar y formar a esta
ge neracion en estos tiem pos tan com p B jos.





