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EL SER § UMANO Y LA TECNO LOGIA

“Ningun sigh en k historia de B hum anidad
ha MMdo tantas y tan radicalls
transform aciones socialls como e Bsigh XX.
“Tengo h teoria de que estas
transform acione s resu karéan ser bs
acontecim ientos mas significativos de est
sigb y su Bgado mas duradero. En Ibs
desarro Bhdos paises de I Bore mercado el
trabajo y h fuerza Bboral h sociedad y k
forma de gobierno son, en h UHKma década
de este sigh, “cuantitativamente” diferentes
tanto de s principios de sigh como de
cualuier cosa experimentada ants en
historia de h humanidad: diferentes en su
configuracién, en sus procedim ientos, en sus
probBmas y en sus estructuras” “. Peter
Drucker.

Dinversos cambios en h naturalza misma de
h tcnobgia estan im pu Bando h
comergencia de ks tecnobgias e industrias
de h com putacion, com unicaciones,
te B com unicaciones, h aparicion y
cinentacion de k t RBinformatica y bs
contenidos que son enviados y m anejados
como informacion. Estos cambios estan
generando nuevas estructuras de poder, una
nueva economia 'y nuewas estructuras
organizacionalls, una nueva sociedad.
Entonces se hace necesario que se estt a h
expectativa de asum ir bs nuewos retos de una
form a responsab B y dinam ica.

ENcambio mas re Bvante e importantt en h
tecno bgia que nos BM\a hacia e Icibe re spacio
y hacia ks grandes autopistas de
inform acion es Hh conmwersion de k sefal
anabgica a digitall de bs sem iconductores al
m icroproce sador, de bs sistem as
centralzados a estructuras distribuidas y
estructuras clente-servdor; envios  de

inform aciéon por banda estrecha a ks grandes
autopistas de inform acién, de dispositivos no
inte Igentes a inte Bgentes, form as de
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inform acién separados a mulimedia, de
sistem as cerrados a sisttm as abiertos, redes no
inte Igentes a redes inte BIgentes, program acién
secuenciall estructurada y orientada a ob je tos,
p hcas m onoproce sadoras, a
m u biporcesadoras y de éstas a phcas
procesadoras basadas en redes neuronalls.

Asi, hs redes se hacen mas poderosas para e
envio de inform acién digitalzada, desde un
txto, deo, imagenes, wz, realldad vrtual
utilzando ks redes tt Bfdnicas y
re dire ccionando e Bse nicio con |k conm utacion
digitalque dirigen ks Bhmadas de un Migar a
otro, junto a el Bk t B\sion, uno de bs
principalls medios masivos de com unicacion,
B permitira mediantt el concepto de
digitalzacion proweer grandes bases de datos
que permitan all usuario  se Bccionar
determ inado se nicio, o l4endo m &s autdnom o
al t Bvdent y garantizando Se\dcios
conve rge ntes.

La e Bctrénica se hace participe en e Bcambio
de bs tubos alvacio, a bs sem iconductores y
de éstos a bs m icroprocesadores, garantizando
el manejo de grandes wHEmenes de
informacién 'y su procesamiento en MIPS
(m ilbnes de instrucciones por segundo), anexo
a ¢ b Rk miniaturizacion, optimiza e Itras hdo
de grandes bases de datos y su procesam ie nto
en tempos minimos conBando h
im p Bm entacion de micro-chips y originando hk
nanote cno bgia.

Como resullado de b anterior, se tienen hoy
estructuras parabbs y wbces en el
procesam iento de inform acién, junto aelb el
estudio realzado all cerebro con su
com portam iento y estructura, garantiza hoy h
construccion de pkcas procesadoras con redes
neuronalls (hibrido e Bctronica — quim ica),
orientando hk consecucién de sistmas mas
inte Bgentes.

La im p Ementacion de h banda ancha, perm ite
e Benvio de informacién por pajuetes y en
b bgues,



bbques, b que reemphzé el trashdo de
inform acién caracter por caractr, también

esth permitendo el reconocimiento de
direccionamientos mas amplos, b cual
con ha que Kk digialzacién se pueda

m ane jar, manipu lr y enviar mas facibhent.
Junto a b antrior h aplcaciéon de

mulipBxores y demulipkxores y e Benvio y
recibo de informacion en forma paral b,

bidire ccionally m u li-bidire ccional

Pero no es s6 b e Banch o de banda, sino cuanto
trafico de alla e bcidad puede tener, es decir
h cantidad de NMas que permitan el
mowuvm iento de informacién, tecnobgia RISC
com parada con R CISC y junto a esto bs tipos

de dispositivos y su configuracién, que
garanticen el traskhdo de Hh mulimedia
com prim ida.

Todo b anterior conB\0 en h década de bs

ochenta, B revolicion dell area de h
com putacién, con h aparicion del PC,
garantizando  mediante unas interfaces
graficas de usuario, facil manejo vy

accesibilldad a esta tecnobgia, b cuall en un
minino tiempo, masifico el uso de estas
tecnobgias y ademas su facill acceso (uso y
costo) perm iti6 b extension de su utilzacién y
ap Bcacién en un periodo de tiem po corto.

EN com putador se conuvertt cada dia en un
e Bctrodom éstico m &s, ya que en h
actualldad, bs PC superan por un amplo
margen en ventas a bs t Bvsores, y e 170%
de estos aparatos va directamente allhogar.
Las sahks de ocio y de descanso pueden tener
un aparato con una gran pantalk, y un sonido
de ala fide Idad que se parecerd bastant al
t Bvisor y allequipo de sonido estéreoy enel
boBilb de h camisa podra caber un
dispositivo hibrido entre una pahtp y un
te Efono ce b br.

De ks cuatro form as de inform acién que en un
com ienzo estumMeron separadas (datos, txto,
audio y \deo), ahora cada uno de estos
medios estA siendo mezchdo por R
digitalzacion en una amalbama de
m u lm edia, conMrtiéndose cada
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\ez en mayor grado, en una forma naturallde
com unicacion, intgrando estos medios de
inform acién en bs negocios y en kh \da diaria.
En estt escenario se encuentran bs medios
estaticos, datos, texto, imagenes y bs medios
dinam icos, que se modifican en el tiem po
com o son e Baudio (Woz y sonido) y e I \ideo.
Las presentaciones en tempo real ks
te Bconferencias y ks \deoconferencias son
muestras de I procesam iento de imagenes en
tiempo really permitn que e Busuario pueda
inte ractuar abiertamente con e Bam biente y su
entorno posibilando h nawe gacion
tridim e nsionally e Hfotorreallsm o.

Los sisttmas computacionals crecen y ks
autopistas de hk inform acién, requieren que se
generen estandares, para que Kk com unicacién
pueda B\varse a cabo, ¢ b da origen a bs
sisttmas abiertos, rompiendo bs sistemas
cerrados, posibiltando B interoperabilldad,
surgiendo bs estindares en todas ks areas de
h computacion, incliidas com unicaciones,
bases de datos, interfaces de usuario, sistem as
ope rativos com putacionalls y herram ientas de
desarrol de software, posibiltando h
portabilldad de Bsoftw are y K interoperabilldad
de R red de redes que constituye h autopista
de hinform acion.

Ahora que e Bhipertexto se ha conmertido en
hipermedia, un enhlhce puede ser una pahbra,
una fotografia, un Mdeo musicall un sonido o
un documento mubkipk que B permit al
usuario enbzar con otro documento referente
del tma o area que estt directa o
indirectamentt  re hcionada, de ahi h
im portancia hoy, de un buen disefio por parte
de bs anallstas, disefiadores y constructores de
sitios web y de hipertextos. H oy a través de h
red se encuentran agentes inte Igentes
configurando, en tiempo reall estrategias de
basque da para recopilbr b y entregar allusuario
Rk inform acion sollcitada por éste, b mismo
que en envios de informacion. Esto perm ite
hab lbr hoy de transitar de redes no inte Igentes
aredesint Egentes. Y se em pieza
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arompery aperder su im portancia b razon de
“busque b en ks paginas amarilks y si no b
encuentra all es que no exist” ahora es
basque b en e linttrnet, deje que su agent
inte Igente b haga por usted, sinoesta all, es
que “noexist” .

Indudab Emente todo b anterior no se bgraria
si no se desarrolh un hardware como Se
hab ba allcomienzo y junto a éll e Bsoftw are
com o parte esenciall Bego e Bdesarrolb de bs
Enguajes, h ingenieria de Bsoftware en uniodn
con bhs metodobgias de desarro b
(estructuradas, orie ntadas a ob je tos,
framework, programacién extrema, etc.),
permitendo soliciones de software 'y
hardware, mas acordes con ks necesidades y
requerim ientos, mas duraderas en e I tiem po,
méas facilbs de mantener y hoy mas dinam icas
en su consecuciéon y construccién, coherentes
y pertinents frentte a ks necesidades de un
mundo cambiant, gbbalzantt y alament
com pe itivo.

La toria generalde sistmas, h teoria dell
caos, h teoria de fractals, bs aloritm os
genéticos, h matmatica fuzzy, k fisica
cuadntica, h microe Bctronica, bs sistemas
expertos y ks redes neuronalls junto a Ibs
sistem as bio-inspirados; todos ¢ s dando paso
allanabsis de sisttm as com p B jos, perm itiendo
phntear soliciones mediante sistem as
com putacionalls inte Bgentes, garantizando
suplr sus necesidades y faciltando el uso
frente a bs usuarios; permitiendo con e b k
masificacion y  apropiacién  de estas
tecnobgias en su quehacer cotidiano. Todo b
anterior HBgado a ks innowaciones de bs
medios de entrada y sallda (ttchkdo, mouse,
vz, tictiks, [Bctores Opticos, bandas
m agnéticas, rayos hsser, reconocedores de

caracteres, etc.), permitiendo k com putacion
tridim ensionall (realldad wirtual hobgram as)
inttractie en tiempo reall ewolicionando
hacia Bgares de encuentros Mrtuallsen hred.
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Garantizando el adwenimiento de muchas
form as de cooperacién conwersacionall e ntre
bs seres humanos a través de I cibe re spacio,
con gran potenciallde desarrolb que esta por
reallzarse y otros &m bitos por de scubrirse .

EN ser humano, cred en su historia,
muBliplcidad de cuburas, que en general
procedian de I lore e jercicio de h inte Bgencia
humana durant milknios. H ace unos dos mil
afios surgi6 R “cuBura crisiana” que por
prinera \ez expresaba que el hombre era
digno por el hecho de serb, y que todo
indiMduo merecia respeto como hijo de Dios.
Se podria decir que esta es b primera muestra
de Bconce pto de gbbalzacion en b hum anidad.

La gbballzacién com o se de jo \er, se inicidé con
e Imensaje de Cristo a todos bs hom bres, pero
a diferencia de hoy, en aque Bh época no
existian ni rem otamente bs medios (pero si bs
m isioneros cato Bcos) y ks tecnobgias que hoy
existtn para Bvar un mensaje uninersalk pero
hoy indudabBment h humanidad esta
Bmada a comprometerse de wuna forma
dindmica, responsab B y ética; a utikzar y a
innovar bs medios, ks tecnobgias y sus
contenidos, ttndients a garantizar un me jor
MM utilzando dich as innovacione s
tecnobgicas en h permanenciay desarrolb ser
hum ano,

En B era en h que nos encontramos, se
quiera, de forma directa o indirecta, hacerse
participe y com prometerse con ks tecno bgias
de B inform acion, es una razon de estar y de
ser; Bego debe garantizarse una ética frente a
bs nuevos prob Bmas creados en k sociedad
por ks com putadoras y bs derivados de estos
para bs profesionalls y bs usuarios de ks
mismas; de una part e I'mall funcionam iento
de hardware y e Bsoftware y e Imalluso que de
ks com putadoras hacen bs sereshum anos.





